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Chapitre 1 - Installation de AC-MANAGER

e~

(@ # |acie-acmanager.com|misqgea.jour-adip-acmanager.asp
ad

buter avec Firefox £ Importé depuis Intern... 5 GG

AC MANAGER

MISES A JOUR

' Version : 5.1704.5.1
Descriptif : AC.MANAGER

Figure 1 : Sur le site www.acie-acmanager.com par |'onglet Mise a Jour, télécharger le Setup du logiciel AC-

MANAGER

Fig.2  Fichier Commandes Outils Favoris Options  Aide

== M= RCC

Ajouter  Extraire vers  Tester  Afficher Supprimer Reche

m E Setup_ACManagerziphACM - ZIP archive, |a taille n

Mom

O
| FLeginit

| Setup_ACmanager_news.bd

Procédure création de licence V1.2.pdf

[ NomAppli_setup.exe

E Setup_ACManager.exe

Figure 2 : Une fois le fichier chargé, double cliquer sur Setup_ACManager afin d’exécuter I'installation de celui-ci.



Fig.3

Accord de licence
Les informations suivantes sont importantes. Veullez les lire avant de continuer. w

LN

Veuillez lire le confrat de licence suivant. Vous devez en accepter tous les termes
avant de continuer linstallation.

Conditions genérales d'utilisation pour les solutions ACManager -~

IMPORTANT MERC] DE LIRE LES TERMES ET CONDITIONS DE CET ACCORD
DE LICENCE AVANT DE POURSUIVRE AVEC CE PROGRAMME INSTALLER:

Le contrat de licence utilisateur final («CLUF») est un accord juridigue
entre vous (un individu ou une entité unique) et ACIE. Pour le logiciel
ACManager (s) identifié ci-dessus qui peut inclure des composants
ascociés de logiciels, supports, documents imprimés et la ¥

(@) Je comprends et faccepte les termes du contrat de licence
re

Figure 3 : Accepter les termes de la licence ou Annuler pour mettre fin a I'installation

Fig.4 .
g ﬁ' Installation de ACManager — *
Information
Les informations suivantes sont importantes. Veuillez les lire avant de continuer.
W

Lorsque vous Etes prét & continuer, diguez sur Suivant.

Assurez vous que le package fourni indut bien une dé de protection logicielle. ~

Ce reporter & la procédure de création de la licence gque vous frouverez dans le
répertoire DOCUMENTATIONS

<précédent || suvant> || Annuler

Figure 4 : Lire les informations importantes, puis cliquer sur Suivant pour continuer



Fig.5

Quels composants de l'application souhaitez-vous installer ?

Composants a installer w

Sélectionnez les composants que vous dégirez ingtaller ; décochez les composants que
vous ne désirez pas installer, Chiquesz ensuite sur Suivant pour continuer linstallation.

Installation ACManager 4 Lecteurs vl

Figure 5 : Sélectionner le type d’installation puis cliquer sur Suivant pour continuer I'installation

Fig.6

Tiches supplémentaires
Quelles sont les tiches supplémentaires qui doivent &tre effectudes ?

Lo )

Sélectionnez les tiches supplémentaires que assistant dinstallation doit effectuer
pendant Mnstallstion de ACManager, puis diquez sur Suivant.

Icines supplémentaires :
[] Créer une icline sur le Bureau

Figure 6 : Cocher la case Créer une icone puis cliquer sur Suivant pour continuer I'installation



Installation en cours
Veuillez patienter pandant gue lassistant installe ACManager sur votre w
ordinateur. s
Extraction des fichiers...
C:\SUPERVIS\V 3 elPerio.DB

Figure 7 : Linstallation est lancée

Fig.8

The Boiland D atabase Engne will be nstalled/upgraded in the follovang
directany:

C:h\Fiogram Files [<BE]

Figure 8 : Cliquer sur OK

Fig.9

Le Driver Dinkey Dongle a été installé avec succés

b
- ok |

Figure 9 : Cliquer sur OK.



Fig.10
B hide FichierIni ¥ LEG

Fichigr  Langue

Coree d izhier: VaigAl I i |

B Smteng
- ADIP
oo ATIPZ

1-

Figure 10 : Une page d’explication de format .pdf s’ouvre pour vous accompagner dans le paramétrage de
déclaration des adresses IP des Adip.

Fig.11
Fichier Langue
Contern du fichies : VoieDIP. ini |
T FParamétre en cows d'édition @ ADIP 1, IP Adress
- 1 [1s21681.129
i e P Adiess
- Type Chaine de Caractéres
Supervisor equip niambet
- Secuity Code Valeu pa [132168.1.123
- Comm code
Custom name
- Enable fnnuler Valewr pas Défaut
- Relays and inputs pooling [#ec), 2era for no Pooling . B— —==—— —
1 Everts Podling [zec], 2ero for No Peoling Wmm e modiicafions pour fzte zpparaiie larbre
H—— ADIP 2
[ ADIP 3
Figure 11 : Enter I'adresse IP de I’Adip 1 puis cliquer sur Enregistrer. Répéter I'opération pour I’Adip 2
Fig.12

Quvrir ki"i I
Rechercher

Figure 12 : Puis Quitter



Fig.13

ACManager

Figure 13 : Cliquer alors sur le raccourci ACManager ainsi crée sur le bureau.

Fig.14 RENOUVELLEMENT DE VOTRE LICENCE

ATTENTION

La licence de votre supervision n'est plus maintenue,

a‘lin d'éviter t‘\lll’.ﬂ mnarda A"avnlailatinan
WINSUP 5 LITE

merci de Ol ... jicence n'a pas 'option WINSUPS LITE
ou la société Sa
—

Figure 14 : A I'ouverture de AC Manager le message suivant apparaitra pour indiquer qu’il reste encore a installer
la clé de licence virtuelle.

Passer alors a I'étape : Mise en Place de la Clé de Licence Virtuelle
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Chapitre 2 - Installation de la clé de licence

Fig.1 CePC » Disquelocal (C:) » SUPERVIS » Utilitaires » cle »

.
Mam

4 DriverCleProtection
.. FichiersLog
. FLoginit
a cledd.exe
a cled010.exe
Cle2010_news. bt

ILECEDT T
/| MetProP.sys™™

“_jl MNetPraV.sys

amillelenair) _4 Mettoyage_fichiersLicence.exe
|| Mettoyage_fichiersLicence_news.bd
Procédure création de licence V1.2.pdf

Figure 4 : Par le chemin C / SUPERVIS / Utilitaires / Clé, exécuter le fichier CléVirtuelle.exe
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T T =
= Impression Licence  * - Aspect

|dl=nlificaticn Fecapiulati | Généation identiltant

Mizes & jour

wWINSLIP :

SDE WINSUP [webservics) \aeniiicabon poste

U!:'".ES WINSUP Vol avez besoin dune licence wiru
Vidéo QENEIEE
Alphatec Merc: de kansmeltie 3 volie rever
Génériquas

b aniCom

Al I om dis zite

b de centrales el sutomates

-+ I+ - B B

Meom duretérent sur site, reponzable

CLE VIRTUELLE

ce non trouvee ou invalic

Figure 5 : Le message est alors généré indiquant que la clé virtuelle n’est pas encore installée. Cliquer alors sur
OK

= Impression Licence | Aspect

|dentification Recapiulati | Génération identifiant
bz & jow

WiINSUP A )

SDK WINSUP (websarvice] ORNIC Ao POt

Voies WINSUP

Vidéo

Alphater

Génénques

ManiCour

GAU Mam du site

Mb de cenlrales et sutomates

EEEEEEDEEEEE

A MEison

MNom du référent sur site, reponsable sécuté, responsable technique, ...

Email duréférent - pow clause duzage

Téléphone du référent

Adresse du site

Pays ille Code postal
France

01 souhaitez vous créer ce fichier
CMdendification_2018-10-18_110634 3ys Parcourir




Figure 6 : Sélectionner I'onglet Génération Identifiant, et remplir tout les champs d’informations personnelles et
choisir un emplacement pour la génération du fichier Identification_xxx_xxx.sys afin que le champs Création du
fichier d’identification puis étre activé. Cliquer alors dessus.

Fig 4 ahl | Geéneration identdiant

o

CLE VIRTUELLE

ue de la mare

Parcourir

Créalion du fichier didenlificalion

Figure 7 : Le message d’information est généré. Cliquer sur OK

Fig.5  capc ) Disque local (C:) »

Mom

W System.sav
§ ternp
, usr
. Utilisateurs
L Windows
| adip.bk
& | globdata.ini
) Identification_2018-10-18_110347 sys
| Identificatio n_Zﬂ!E-‘Iﬂ-TE_IWIBZLﬁys
install.exe
i | install.imi
[%] install.res.1028.dll

amillelencir)

Figure 8 : Par le chemin choisi en figure 7 copier le fichier .sys ainsi généré.
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Fig.6 LICENCE ACMANAGER

Le02f10f2018  Créé par CLM
ACIE_ACMANAGER ACM4
N- de licence :  smoooooconooonc 4 CT

WINSUP

Base Winsup 5 LITE Nbwoie do commuricasion : @
Opsion interbase

o2
Limite on nombre de symoptiues.
Limite do ferditros dévénomans.

Nb dUTL ADIP : 2
Dae mie dautorisasion de mise 4 jour © 1oiz0re
Limitation on nombrs da sites : Aumune
Limitation an nomies do points @
Limitation en nombes de symopiiques : 1
Limitation an nb de fenétres cwsnameens © 1
Vidso Opticns genérique
WINSUP Vidio 2 Auzure

Nb g siokeus : 1
Nb de caméras pour Winsup Vidio 2: 4
Lioe Dahua

ALPHATEC

Pas dioption Alphatoo

MANICOUR

Pas doption ManiCour

Figure 9 : Effectuer une demande licence virtuelle par Email a licences.ac-manager@acie-securite.com eny
joignant le fichier .sys précédemment généré ainsi que le document xxxxxxxACI_ACIE_ACMANAGER_ACMx.pdf
se trouvant dans la clé USB avec logo ACIE qui vous a été fournie lors de votre commande de licence

L o
% lgnarer x —Eﬂ (ﬁ_'é

%Cuurrierindésirahlev Supprimer = Répondre Répond:
a tous

Supprimer R
jeuw. 1810/2018 11:43

Technigque ACIE-SECURIT
RE: cle virtuelle eric
A Eric Lenoir ACIE-SECURITE

ﬂ Vous avez répondu 3 ce message le 18/10/2018 12:12,

BO31E2392041 6ACI_ACIE_ERIC_LENOIR.LIC
8 KE

Salut Eric,

le te joins la licence.

Figure 10 : L'interlocuteur licences.ac-manager@acie-securite.com retourne alors le fichier .LIC nécessaire a
la finalisation de I'installation de la clé de licence virtuelle.
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Fig.8
< Impiession Licence S

Recapitulatif | 5 énd

WINSUP ALPHATEC MANICOUR

[ +]
[ +]
| +]
| +]
]
[ +]
[ +]
| +]
[ +]

ntrales et sutomates

Génériques

Installation

It:}enca

Figure 11 : Sélectionner I'onglet Récapitulatif, puis cliquer sur le bouton Installation Licence.

Fig.9 . Rechercher un fichier de description de clé

£ MANAGER -

. [AC-MAMAGER] documentation cammerci..  08/06/2017 08:36 Dossier de
[AC-MAMAGER] manuels technigues 1241272017 11:25 Dossier de
[AC-MAMAGER)] outils 08/10/2017 18:57 Dossier dé
[AC-MAMAGER] présentations 0B8/06/2017 0B:37 Dipssier de

| [AC-MAMAGER] vidéos de formation 071242017 11:16 Dossier dd

L [AC-MAMAGER] veies adip 1140772017 10:23 Dossier de
DAHUA 03/10/2017 15:01 Deossier dd

Matrice de Présentation ACMAMAGER fichi... 21/07/2017 10:48 Dossier de
 SPC 1541172017 14:36 Dossier dé

. SUPERVIS 1270372018 14:35 Dossier dé

|| BO51E23920416 I_ACIE_ERIC_LENGIF‘..LIC 18/10/2018 11:53 I Fichier LI

Ownerir

Licence viruelle Annuler

Figure 12 : Sélectionner alors le fichier .LIC envoyé par licences.ac-manager@acie-securite.com puis cliquer sur
le bouton Ouvrir
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Fig.10

CLE VIRTUELLE

Figure 13 : Le message d’information est généré. Cliquer sur OK

Fig.11 J v CePC » Disquelocal (T ¢ SUPERVIS » Utlitaire: » cle

-

& Mem

. DriverCleProtection
. Fichiers_og
. TLoginit

B cle3iene

B cle2010.xe

|| Cle2i0_news b

T clevirtuzlleexe

Figure 14 : Puis, par le chemin C : => SUPERVIS => Utilitaires => clé, sélectionner I'exécutable cléVirtuelle.exe

Flg 12 R Gestion licence virtuelle WINSUP/ALPHATEC/MANICOUR (V5.1806.1.2)

WINSUP ALPHATEC

en hombre de points

Type de voies WINSUP Nombres

Figure 15 : Controler alors les différentes options validées dans votre licence.

Passer alors a I’étape suivante : Déclaration des Adip dans AC Manager
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ACManager

Chapitre 3 — Déclaration des Adip dans
ACManager

Fig.1
i
ACManager
Figure 1: Cliquer sur le raccourci AC Manager afin de I'exécuter
Fig.2
Veuillez entrer votre code : ||
1 m 2 I| 3
4 5 6
1 al o ACManager
Cor 0 Ann ﬂ Y alidation mat de passe
Figure 2: Taper le mot de passe usine 1234 puis Validation afin d’accéder au logiciel
AC Manager
Fig.3

Afficher les
icones caches

14:38
13/08/2018

-« 1 %2 FRA

Figure 3 : Pointer la fleche dans la barre de tache Windows afin de faire apparaitre les icones cachés.

17




Fig.4
ADIP Gataway
(V5.1808.7.37

Personnaliser...

Figure 4 : Pointer I'icone ADIP Gateway puis effectuer un clic droit sur celui-ci, afin de faire apparaitre la liste des
options disponibles.

Fig.5 Voir
Pararmeétres

r les logs

r diffusion user vers I'application photo

Cuitter

Figure 5 : Pointer Parametres puis pointer dans la seconde liste I’option Paramétres généraux et déclaration des
ADIP

Fig.6 Codage des événements accés

Paramétres généraux et déclaration des ADIP

Réinitialiser les communications

Relire les noms des groupes de tous les ADIP

Relire tous les utilisateurs dans les ADIP racco

Figure 6 : Effectuer un clic droit sur Parametres généraux et déclaration des ADIP

18



Fig.7 ¥ paramétres généraux et déclaration des ADIP

[Systeme]

TCP port for supervizor Commands=3001

langue=0

Supervisor equipment number=10

Winzsup link by OLE . otherwise by SDK=YES

Time between each badge transfert to ADIP [sec]=5
Uszers read : number of clear users before stop=10

[ADIP 1]

IP Adress=192.168.1.123
TCP Port=19123
Supervisor equip number=1

Secunty Code=00000000

Comm code=0000

Enable=yes

Events Pooling [sec]. zero for Ho Pooling=2

Relayz and inputz pooling [1/10 zec]. zero for no Pooling=8
Mumber of user counter in group, zero for No Read=2
Counter in group Pooling [sec]. zero for Ho Pooling=30

[ADIP 2]

Annuler

Figure 7 : L’écran des Parametres généraux et déclaration des ADIP s’ouvre alors

BN F paramétres généraux et déclaration des ADIP

[Systeme]

TCP port for supervisor Commands=3001

langue=0

Supervisor equipment number=10

Winzup link by OLE, otherwise by SDE=YES

Time between each badge transfert to ADIP [zec)=5
Uzers read : number of clear users before stop=10

[ADIP 1]

IP Adress=192.168.1.123
TCP Port=1912
Supervizor equip number=1
Secunty Code=00000000
Comm «

- a_Pooling=2
. and input ; J : s Baonling=8 i .
Number of user counter in up, zero for N Enable doit
Counter m group Poohng [sec). zero for No Poohng=3U nour etre actiyve

no = Adip Désactive
[ADIP 2]

Figure 8 : Nommer alors I’ADIP et déclarer son adresse IP ainsi que son port TCP. Pour que I’ADIP puisse
communiquer avec AC-MANAGER le paramétre ENABLE doit étre égal a YES
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Fig.9

Fig.10

Fig.11

I¥ paramétres généraux et déclaration des ADIP

[ADIP 1]

IP Adress=192.168.1.123

TCP Port=19123

Supervizor equip number=1

Security Code=00000000

Comm code=0000 L ]
Enable=yes ldem pour les ADIP suivants
Ewventz Pooling [zec). zero for HNo Pooling=2

Relays and inputs pooling [1/10 zec). zero for no Pooling=8

MNumber of uzer counter in group, zero for No Read=2

Counter in group Pooling [zec). zero for Ho Pooling=30

[ADIP 2]

IP Adress=192.168.1.124

TCP Port=19124

Supervizor equip number=2

Security Code=00000000

Comm code=0000

Enable=yes

Ewvents Pooling [sec]. zero for Mo Pooling=1

Relays and inputs pooling [1/10 zec]. zero for no Pooling=8
Humber of user counter in group, zero for No Read=2
Counter in group Pooling [sec). zero for Ho Pooling=30

Figure 9 : Répéter ainsi I'opération pour tout les autres ADIP
Chaque ADIP ainsi déclaré doit disposer de son propre identificateur d’équipement : Supervisor equip number =

Cliquer ensuite sur Ok pour valider votre configuration ou Annuler pour ne pas la valider
Voieadip

La communication va redémarrer suite 3 une modification de paramétrage

Figure 10 : Apres avoir cliqué sur Ok le message d’information suivant apparait pour vous prévenir que la
communication avec les ADIP va étre réinitialisée. Cliquer alors sur OK

ADIP [ X

Fin d'initialisation de la communication avec les ADIP

Figure 11 : L’écran Paramétres généraux et déclaration des ADIP se referme alors, la voie de communication
entre AC-MANAGER et les ADIP se réinitialise et apparait en pop-up dans la barre de taches Windows, le
message suivant lorsque celle-ci a aboutie.
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Fig.12

< |'application photo

Figure 12 : Par le chemin Parametres généraux et déclaration des ADIP, Un clic droit sur I'option Voir permet de
controler I'état de la communication des ADIP ainsi déclarés.

SN ' ADIP Gateway (V5.1808.7.37)

ADIP déclares : Informations

Langue & utilizer : French
DIP 192,

Mb ADIF me

L'indicateur b du

Vert indigue

une
communication
etablie

Creation paints :

Waleur de poi

L'indicateur
Rouget indigue
une
communication
non etablie

Figure 13 : Arborescence déployée des ADIP déclarés et leur statut de communication

Fermer ADIP Gateway puis relancer ACmanager
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Chapitre 4 — Paramétrage de Adip-User et

Adip-Photo

Fig.1
Figure 1: Cliquer sur le raccourci AC Manager afin de I'exécuter
Fig.2
VYeuillez entrer votre code : ||
1 2 I| 3
4 5 6
sl el o ACManager
ml Walidation mot de pazse
Figure 2: Taper le mot de passe usine 1234 puis Validation afin d’accéder au logiciel AC Manager
Fig.3

Afficher les
icones caches

Figure 3 : Pointer la fleche dans la barre de tache Windows afin de faire apparaitre les icones cachés.
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Fig.4
ADIP Gataway
(V5.1808.7.37

Personnaliser...

Figure 4 : Pointer I'icone ADIP Gateway puis effectuer un clic droit sur celui-ci, afin de faire apparaitre la liste des
options disponibles.

Fig.5
Pararmeétres
Vair les logs

r diffusion user vers I'application photo

Cuitter

Figure 5 : Pointer Parametres puis pointer dans la seconde liste I'option Parametres généraux et déclaration des
ADIP

Fig.6 Codage des événements accés

Paramétres généraux et déclaration des

Eéinitialiser les communications

Relire les noms des groupes de tous les ADIP

Relire tous les utilisateurs dans les ADIP raccordés

Figure 6 : Effectuer un clic droit sur Parametres généraux et déclaration des ADIP
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Fig.7

Fig.8

Fig.9

I¥ paramétres généraux et déclaration des ADIP

Humber of user counter in group, zero for Ho Read=2
Counter in group Pooling [zec). zero for Mo Pooling=30

[ADIP 3] Si Enable a YES

TCP Port=-1 | 'affichage des
[Supervisor SDK] photographies est
possible.

Gateway number=1
Site number=1

[Uzer Databaze] i Ene E
Uzing Firebird, otherwise use SOL server Winsuph da!ahas‘ﬂ- - Si Enable a NO

Firebird database (USERCA.FDB) path=c:\superviak _'affichage des

photographies est
[Photo display] Impossible.
Enable=YES

serveur | LF port=5500
Run automtically photo application=YES

[People counting]
Enable=MD

Annuler

Figure 7 : Dans les parametres généraux des Adip, accessibles a travers I'icobne ADIP gateway en barre de tache,
pour [Photo display] I'option [Enable] doit étre a [YES] pour que I'affichage des photographies soit possible. Cette
option s’applique sans distinction a tous les Adip communicants avec ACManager.

Afficher les
icones cachés

14:38

< = ORA L enns

Figure 8 : Pointer la fleche dans la barre de tache Windows afin de faire apparaitre les icones cachés.

= il

| Gestion des photos du controle d'accés ADIP

*[FE%

Personnaliser...

Figure 9 : Pointer I'icone Gestion des Photos, puis effectuer un clic droit sur celui-ci, afin de faire apparaitre la
liste des options disponibles, puis cliquer sur Parametres.
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{81 (jicnt Photo ADIP - Configuration

Adresse IP du serveur Port TCP d

127.0.0.1 3500 Déconnexion

ffacement ( Voir les logs

Aspect

Selectionner
le temps
: . : d'exposition
Enregistrer paramétres et taille photo de la
photographie

enreqgistrer

Figure 10 : Sélectionner le temps d’affichage de la photographie (en cas de gestion de photo d’utilisateurs.)

enregistrer puis se déconnecter.
Attention un temps d’exposition trop important risque de provoquer une file d’attente (d’affichage) si plusieurs

utilisateurs se présentent les uns a la suite des autres dans un laps de temps rapproché.
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Logiciel de supervision Chapitre 5
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Chapitre 5 — Ecran d’accueil de ACManager

Fig.1

Figure 1: Cliquer sur le raccourci AC Manager afin de I'exécuter

Fig.2

VYeuillez entrer votre code : ||

ACManager

ml Walidation mot de pazse

Figure 2: Taper le mot de passe usine 1234 puis Validation afin d’accéder au logiciel AC Manager

T @PRECONOeS @

EFFRACTION PORTE 3

-\ C - _
- A\ ¢ ” ©) ’ ©) ws
/- comniy pou 4 (©) . . @ coma Poare 4

|_!|'|'|nmu 1@ . p— X - (©) fa———

.
 §
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Figure 3 : Synoptique par défaut a la livraison de ACManager

g

Alames non acquittées | Alarmes acquitiées I Toutes les Alames |

Acq|DHR: tion |Nom Site Libelle TexteEtat
: M0/2018 00059:09  ADIPO1 Etat communication ADIP Retour a la normale

¥~ ) Opérateur:  OR
E’L Nb de ligne: 12 @

Figure 4 : Listing des mouvements de ACManager

Fig5 Configuration
de la
. supervision
Visionneur
de point

Retour au / Histo

24ng,
precédent Déconnectar Réduire
I'utilisateur Imprimer I'application
eN COours
SYng suivant
=) 20

rgpes / /
i)

Afficher une ; & Infomnation Quitter
menu , P
principal vue Outils statistiques I'application
graphique

Figure 5 : Barre de taches de ACManager
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Chapitre 6 — Exploitation de Adip-User

Imortant 11 : si des utilisateurs et des groupes d’acces sont déja crées dans les ADIP, il faut d’abord effectuer une

relecture des utilisateurs et des groupes d’accés des Adip connectés.

Fig.1
Selectionner
l'iconeQutils
Figure 1 : Sélectionner ensuite I'icne Outil
Fig.2
PARAMETRAGE SYMOPTIQUES
PARAMETRAGE MMEMOMNIQUES
PARBAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP
W
Figure 2 : Exécuter le module de Paramétrage des Utilisateurs Adip
Fig.3

l Crilees derecherche dun alilisalens I

Figure 3 : Onglet Utilisateurs : Zone de recherche rapide d’un utilisateur selon les criteres de numéro
de badge, nom de I'utilisateur, service/commentaire, visiteurs

28



Fig.4

Ré-nitialiser les critéres.

Nom Le N° de badge ne
BADGE ERIXC pe_ut etre modifier,
sinon que par la
suppression de
I'utilisateur puis un
nouvel ajout.

L'ajout d'un utilisateur nécessite de
saisir les champs , Nom , N°de
badge et Modéle de groupes.

source : ADIP W Visteur

Figure 4 : Onglet Utilisateurs : Zone de création d’utilisateurs

La source de données des photographies de format .jpg ce trouve dans le dossier photos par le chemin suivant :
C:\SUPERVIS\VoieDeCom\ControleAcces\ADIP\Adip_User\photos.

Pour gu’un utilisateur soit crée tous les champs doivent étre remplis. (sauf le champ commentaire)

F|g5 ADS Loe VI BLISLIT L] - a]

Figure 5 : La case Visiteur permet de donner un profil visiteur a Iutilisateur ainsi crée. (valable pour les 65000
utilisateurs)

Une année, un mois, un jour, une heure, une minute de début et de fin d’accés sont alors paramétrables.

En complément pour les 16000 premiers profils Visiteurs une option de Nombre de Jours consommés et un Nombre
d’accés autorisés peuvent étres rajoutés.

Pour connaitre le nombre de jours ou d’acces restants a un utilisateur, il faut aller le consulter a travers le webserver
de I’ADIP.
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Fig.6

Uiz | G maceis [ 0t | Comestn

pour I'exemple: e d

pour I'exemple: Liste du (des) groupe (s) g IS‘T:E F.l'S grougers )
Liste du (des) modele (s) de d'accés tels que choisi(s) acces tels que definis
dans les différents ADIP

roupe ajoutés. dans le modéle de groupe =S QT
dreme Modéle INFORMATIOQUE declarés dans
ACmanager

Figure 6: Onglet Groupes Modeles. Les Modeéles de groupe doivent étre crées afin qu’un ou des groupes d’acces
puissent étre attribués a un utilisateur. Chaque ADIP disposants de leurs propres groupes d’acceés, il convient de
fédérer ceux-ci a travers Adip User. Un Modele de Groupe est I'image ou I'assemblage de plusieurs groupe
d’accés d’ADIP. Dans tout les cas il faut au minimum 1 groupe d’acceés par Adip, intégré au Modéle de Groupe. Si
un utilisateur ne doit pas avoir accés a un Adip spécifique, il faut dans celui-ci créer un Groupe d’Acces SANS
ACCES et mettre celui-ci dans le modéle de groupe concerné.

Les groupes d’accés crées dans les ADIP (Notice ADIP TEC)doivent impérativement étres nommés pour qu’ils
apparaissent dans ADIP USER.

Les Utilisateurs d’'un Groupe Modéle qui n’aurait pas de groupe dans un ADIP, ne serait pas inscrit dans cet
ADIP, et apparaitrait comme utilisateur Inconnu.

Il est conseillé de créer dans chaque ADIP, un groupe [sans accés] sans zone de sécurité controlée et zone de
temps, pour que |'utilisateur soit inscrit dans les ADIP, mais sans acces autorisé.

Fig.7
Lilisateurs | Groupes modéles | Outils || Connexion
Import | Export

Situer la
position du
fichier choisi

C:\Users\Propriétaire’\Desktop\TES T 4.cov

L'ajout des utilisateurs
peux se faire par
l'mportation dune base
de donnée organisée de
type csv

Figure 7 : Onglet Outils. L'importation d’'une base de données d’utilisateurs est possible a travers I'onglet
Importer. La base de données doit étre organisée selon les éléments décrits en figure 21
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Fig.8

Fig.9

Fig.10

Ltilisateurs &oLpesmoddes Outils

C:\Users"Propriétaire’\Deslktop

nom du fichier de sauvegarde]|

Preciser la
localisation choisie du
fichier de sauvegarde

Le fichier ainsi crée
sera de type .csv

Attribuer un nom au

fichier de
sauvegarde

Figure 8 : Onglet Outils. L’exportation de la base de données crées a travers ADIP-User peut étre sauvegardée a
travers un fichier excel, CSV (séparateur : Point-virgule) (*.csv) La base de données est organisée selon les

éléments décrits en figure 23

,_‘ A i L4 ! < ! L) L E i .2 ! L2 ! K !
1 |Nom Badge Commantair IdGroupeMo Visiteur  DateDebut DateFin NbJourMaximal
2 |CODE1  IFFFFFFF  source :ADNE 0 False 12/09/2018 00:00 12/09/2018 16:24 ¢ o
8 [cooez IFFFFFFF  source : ADIE 0 False 12/09/2015 00:00 12/09/2018 16:24 ] 0
4 [coDE3 IFFFFFFF  source : ADIE 0 False 12/09/2018 00:00° 12/09/2018 16:24 ] o
5 |cODEA  4FFFFFFF  source: ADIE 0 Falze 12/05/2015 00:00 12/09/2018 16:24 a 0
E CODES SFFFFFFF  source : ADI 0 False 12/09/2018 00:00° 12/09/2018 16:24 ] ]
7 |coDE 6 GFFFFFFF  source : ADIE 0 False 12/05/ 2018 00:00 1209/ 2018 16:24 0 o
8 [CODE7  TFFFFFFF  source : ADIF 0 False 12/05/ 2018 00:00 12/0%/2018 16:24 ] o
8 |CODES BFFFFFFF  source : ADIE 0 False 12/09/ 2016 00:00 12/09/2018 16:24 o o
in|cope SFFFFFFF  source : ADIE 0 False 12/05/ 2018 06:00 12/06%/2018 16:24 ] o
i11[cODE1D  10FFFFFF  source : ADIF 0 False 12/09/ 2018 (00 12/09/2018 16:24 ] L]
12|CODELL  1IFFFFFF  source:ADIF 0 False 12/05/2018 00:00 12/09/2018 16:24 0 0
$3|CODE12  12FFFFFF  source: ADIE 0 False 12/09/ 2018 (00 12/09/2018 16:24 ] L]
J4|CODELZ  13FFFFFF  source: ADI 0 False 12/06/2018 00:00 12/09/2018 16:24 o [

Figure 9 : La forme du fichier est la suivante : Colonne A nom de I'utilisateur, Colonne B identifiant associé,
Colonne C commentaire, Colonne D numéro du modeéle de groupe, Colonne E fonction visiteur activée (True) ou
désactivée (False), Colonne F date de début visiteur, Colonne G date de fin visiteur, Colonne H heure de début
visiteur, Colonne | heure de fin visiteur, Colonne J nombre d’accés autorisés, Colonne K nombre de jours

consommables.

SR AUIF_USET V3,18, 1USU.5 |

Ufstewrs  Groupes modeles

Figure 10 : Pour connaitre le numéro d’identification (ID) du Groupe Modéle, il faut aller sur I'onglet [Groupes
Modeles] puis sélectionner le modéle choisi dans la liste des Modeles pour voir apparaitre sont numéro

d’identification (ID)
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Commaiare feain

] ]
il ADF User V3.18.0030.31

- o

|

BT | Saeowte [T i

Figures 11 et 12 : Un bouton [Mise a Jour] est disponible dans les ongles [Utilisateurs] et [Groupes Modéles].
Celui-ci sert a récupérer les données Utilisateurs et Groupe d’Acces des ADIP. Pour que les données ainsi
récupérées s’affichent, il faut d’abord effectuer une relecture des utilisateurs et groupes modeles depuis la
[VOIE ADIP], attendre que la voie de communication [VOIE ADIP] redémarre et cliquer alors sur le bouton [Mise
a Jour] pour que les données soient effectivement chargées et affichées dans AdipUser.
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Fig.13  ttesess .:...p..
ig e & b 5

Figure 13 : Un bouton [Forcer téléchargement de tous les utilisateurs dans tous les ADIP Jour] est disponible
dans les onglets [Outils].

Celui-ci sert en cas de panne d’un ADIP et changement de celui-ci, a pouvoir forcer AdipUser a renvoyer sa base
de données a tous les ADIP.

Fig.14 |hsen Groupessodtes Gus| Corremen

Figure 14 : Par I'onglet [Connexion] est disponible un bouton [Sauvegarde de la base de données]
Celui-ci sert a sauvegarder les données Utilisateurs et Groupe modeles configurés dans Adip User.
La sauvegarde est a effectuer lors que votre configuration d’ Adip User est terminée.

La sauvegarde ainsi effectuée est stockée par le chemin suivant : C:\SUPERVIS\V3\Db\Backup
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Fig.15 |liten Grupesscddes Ouia Cormenen

Fig.16

CANSUPERS T

Figure 15 : Par I'onglet [Connexion] est disponible un bouton [Restauration de la base de données]
Celui-ci sert a rétablir les données Utilisateurs et Groupe modeles sauvegardées dans le fichier Backup,
par le chemin suivant : C:\SUPERVIS\V3\Db\Backup

Confirmation 4

Merci de fermer ACManager

st

Figure 16 : Une fois le bouton [Restauration de la base de données] sélectionné, le message d’invitation a
fermer ACmanager apparait. Sélectionner OK.
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Fig.17 B Outils B4 Winrs e (Wi IE1D0L16.8)

Lance Backun

Figure 17 : Sélectionner alors le fichier Backup a restaurer puis cliquer sur Restauration pour lancer la
restauration.

Flg.18 bisatery Groupes modiies D08

A LeggVarwer w1035 13067 « CASUPERVID, VemeDwCorm C straleis ol ADIP, ki, e Liogs' A01E= 11 :02 slag

Leg

Feduision B loswds

PFeatpraton Rt Svaies

WRELFALT an coun debomon

WINSLPELT an coum desniouson

Festauraton Bme Arruies

T T —

Bl i oy chen wtinaloun

Exgest Tiomarnd s e fechon - e Dol acioks \Doshlegy ol iy
Epeist Tmarn s e ko - £\ SUIFERVES L]
Corwasion § s baae de dowaes. ©VSLPERVESVIVT[RAISERCA FDB
gl o o T

Inbalaation & coum.

Figure 18 : Par I'onglet [Connexion] est disponible un bouton [Afficher les Logs]
Celui-ci indique les informations sur I'état de I'application ADIP USER
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Chapitre 7 — Récupération des utilisateurs
et groupes d’acces déja programmeés dans
les ADIP

Fig.1

Fig.2

Fig.3

Fig.4

y (V3.1809.10.44) §

Perzonnalizer...

A=fdh 21:40
B2 R e

Figure 1 : Par I'icone Afficher les Icones Cachés, cliquer sur I'icone ADIP Gateway

Figure 2 : Cliquer droit sur Parametres puis cliquer sur Relire tous les utilisateurs

Avertissement

A

Figure 3 :

Tous utilisateurs et Groupes modeéles sur ADIP USER seront effacés

Figure 4 :

Cliquer droit sur Parametres puis cliquer sur Relire le nom des groupes
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Fig.5

Avertissement

stants avant relecture ?

Figure 5 : Si OUI, relecture des Groupes des ADIP et les Groupes Modeéles seront effacés. Procédure a faire la lere

fois qu’on installe ACM sur un site pour lire les groupes des ADIP.
Si NON, relecture des Groupes des ADIP et les Groupes modeles ne seront pas effacés. Procédure a faire si on

rajoute un nouveau ADIP et on veut faire une relecture sans effacer les Groupes Modéles déja créés.
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Chapitre 8 — Affichage de la version
de ACManager

Fig.1
i
E G
ACManager
Figure 1: Cliquer sur le raccourci AC Manager afin de I'exécuter
Fig.2

VYeuillez entrer votre code : ||

ACManager

Cor 0 Ann ml Walidation mot de pazse

Figure 2: Taper le mot de passe usine 1234 puis Validation afin d’accéder au logiciel AC Manager

TAfrfEenaee® @

Figure 3 : Sélectionner I'icone Information
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ACMANAGER

Ce logiciel est une marque dépozée,
protégé par le code de la Propriété
Intellectuelle.

La copie de ce logiciel est
strictement INTERDITE 111

Yerzion - 5.1808.20.1 LITE
Date de création -

Release le : 20/08/2018
Auteurs : AKL - OR - JPT - %5 - ARB

@ {: i :]' Options

Figure 4 : Sélectionner I'icbne Information
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Chapitre 9 — Dimensionner I'affichage du
listing d’événement

Fig.1 1-Réglerla

largeur de
colonne

\l:r ~atinn ADIP ‘Fur our a la normale |

2 - Puis effectuer un clic
souris sur une des lignes

Figure 1: Effectuer le réglage de largeur des colonnes du tableau aux dimensions choisies, puis effectuer un clic
sur n’importe quelle ligne, mais dans la colonne OperAcq afin de figer le réglage.
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Chapitre 10 — Définir et afficher un nouveau
plan
Fiel @PoECCME0® @
s S 7 —
‘J&er‘!© <
; tfmuc.vto:rs h @ /
- i@
-y \ 4
D ﬂ V DOMMZ‘I}OHFOI'I
; : ";'_6 I ! C’) 8P4 il
:nn.m_an:‘ 6 ) 6 CONTACT PORTE 4
I_llllll'llll !_6 Wl‘"‘i . I‘ - ~ PORTE 4 6 INHIBITION 4
Figure 1: A l'installation de ACManager le plan par défaut (menu.jpg) s’exécute.
Fig2 |, CePC » Disquelocal (C:) » SUPERVIS » V3 » Syno
| | EdL5PR3
EI Edt.sys
= | menu.jpg
|| menu.5PR3
EI MENU.5YS
|| SynosEnArbreW5P
Figure 2: Le plan par défaut (menu.jpg) est stocké via le chemin C : => SUPERVIS =>V3 => SYNO
1
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Général | Sécurté | Détails

Propriété Waleur

Motation Wl U
Mots clés

Commentaires

Origine

Auteurs

Prize de vue
MNom du programme

Date d'acquisition

Copyright
Images

| ID de limage
[T bmensions 1024x570 |

Largeur 1024 pixels

Hauteur 570 pixels

Dimmh dimem et R N 57

Figure 3 : Effectuer un clic droit sur le fichier menu.jpg, sélectionner Propriétés, et a travers |'onglet Détails
consulter les dimensions de I'image menu.jpg

Fig.d CePC » Disque local () » SUPERVIS » Utilitaires » PositionSouris

-~

Mom

£ PositionSouris.exe

Coordonnée » = 324 Coordonnée ' = 180

Figure 4 : Afin de connaitre les coordonnées d’une position (exemple celles d’une image) vous pouvez aussi
utiliser I'outil PositionSouris.exe disponible par le chemin C:=>SUPERVIS => Utilitaires => PositionSouris. Les
coordonnées ainsi relevées vous permettrons d’enregistrer votre nouveau plan aux bonnes dimensions.
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Fig.5

=E R = =
® | ®
1= = I
e e
- = '

-

| : Q [El

T | |

Figure 5 : Choisir une image de plan existant ou créer un dessin puis I'enregistrer aux dimensions choisies. Si vous
souhaitez que votre nouveau plan soit aux mémes dimensions que le plan par défaut menu.jpg choisir les
dimensions 1024 x 432. Le plan ainsi crée doit étre de format jpg .

Le plan ainsi crée doit étre stocké via le chemin C : => SUPERVIS => V3 => SYNO

Le plan nommé menu.jpg est celui qui est affiché par défaut a I'ouverture de ACManager. Si vous souhaitez que
le nouveau plan ainsi crée soit celui qui s’affiche par défaut a I'ouverture de ACManager. Vous devez alors le
nommer menu.jpg

SOV ERER

Figure 6 : Pour afficher votre plan sélectionner le symbole Sélectionner vue graphique

Fig.6
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Fig.7

MEngLDa i Batiment &

wie 21024 v 432.ipg|

e

= © O

Figure 7 : Pour afficher la liste des différents plans sélectionner le symbole Configuration de I'arbre, puis
effectuer un double clic sur I'image jpg a afficher.

T RAMREAMAe®E @ i
{— i

vers VUE 1

Figure 8 : Le nouveau plan s’affiche alors en écran principale.

"BfrfEede™ &

Figure 9: Pour revenir au plan principal (menu.jpg) effectuer un clic sur le symbole Retour au menu principal.
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Chapitre 11 — Implémenter un symbole dans
un plan

TarfrpEecnae®s @

Figure 1: Effectuer un clic sur le symbole Outil

Fig.2

PABAMETBAGE SYNOPTIQUES
FARAMETRAGE MNEMONIQUES
FARAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP

(=

Figure 2: Sélectionner le fichier PARAMETRAGE SYNOPTIQUES

Fig.3
Fichier Edition Ajout d'un symbole  Voir A propos

e @ o000 0066 0000 00O

Figure 3 : Effectuer un clic sur le symbole ouverture de dossier ou faites Fichier => Ouvrir
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?( Annuler

Figure 4 : L'image du plan sélectionné s’affiche, puis effectuer un clic sur Ok pour passer en mode Définition des

symboles graphiques

Fig.5

Fichier Edition Ajout d'un symbele  Voir A propos

0@ |

@606

90 06 0000 00000

vers YLE 1

Figure 5 : Apparait alors le plan avec la vue animée des symboles déja implémentés

Fig.6 6@ ‘

9066 90 66 0000 00O

Figure 6 : Pour ajouter un symbole animé Sélectionner I'icone Symbole animé

46



Fig7 o

Fichier Edition Ajout d'un symbole Voir A propos

00 0 06066 60
r e e e _

@k

-

-
-

Attention BTE FORCEE ! | - .

-

Figure 7 : Un cadre apparait alors dans le coin gauche de votre plan, le faire glisser vers I'endroit ou vous
souhaitez le voir apparaitre sur votre plan.

Fig.8 X
 Animation principale | Options | Adresse |
Etat 0 Etat 1
A v
e | x
1t 1t
4 L 4
e
i} i}
t ¢ |

Figure 8 : Effectuer un double clic sur le cadre ainsi positionné afin d’accéder aux parametres de celui-ci, puis

effectuer un clic sur le symbole Accéder a la bibliotheque d’images afin d’afficher la liste des symboles
disponibles.
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Fig.9

Fig.10

inter levier blanc.bmp ~
inter levier orange.bmj|
inter levier rouge.bmp
inter levier vert. bmp
inter orange.bmp

inter rouge.bmp

inter vert.bmp

IP DEFAUT.bmp

IP ETEINT.bmp
lecteur.bmp
lecteur_rouge.bmp
lecteur_wertbmp

lisse fermee grise.bmi
lisse fermee rouge.bm
lisse orange s'ouvrant
lisse verte en drapeau
picto cambriolage.bmp
picto camera.bmp
picto chauffage.bmp
Picto eclairage eteinth
Picto eclairage.bmp
picto garage.bmp
picto incendie.bmp
picto portail.bmp

porte double grise fern
porte double grise ouv
porte double marron fe

[ L PR LY I

”!!1!@@@!
AT ANM NN T
SAAA"

LRIPLY  LATPL Wi

i =
it -:-‘l- -|'|- =¥ -|'|- - J.-
J+[Joeee =
222 Q0 Lk

i

FL - HrNEFL
A

Figure 9: La liste des symboles disponibles apparait, sélectionner le symbole choisi et le faire glisser dans la
colonne Etat O (état normal au repos) ou Etat 1 (état normal au travail) pour les 2 états.

.k CePC » Disquelocal () » SUPERVIS » V3 » Sprite

-y

— -
2017-11-16 Al contact Al contact allumé.bm
_153-26-19b  fermébmp ouwvert.brmp B
mrs

Figure 10: La liste des symboles peut étre incrémentée de vos créations. Avec un simple logiciel de dessin vous
pouvez enregistrer vos dessins avec I'extension .bmp et les glisser dans la liste existante par le chemin C: =>

SUPERVIS => V3 => Sprite
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Fig.11

Animation principale | Options |

x =

St 00000001 : ADIPOT -l

Point 00000011 : Etat relais 1 ~

Figure 11: Sélectionner ensuite I'onglet Adresse afin d’affecter un point a ce symbole.
Choisir dans la liste Site I'appareil ou ce situe le point, puis dans la liste Point, le point précis faisant I'objet de
I'animation.

Fig.12

Animation principale Adresse

Effet du clic gauche Type de clic gauche
 Aucun . .
& Simple clic
“ Commande du point . “
 Appel d'une vue graphique " Double clic
" Lancer une application
PP [v Transparent <

¥ Dimensionnable

Texte de confirmation :

¥ Commande sans confirmation

[~ Cacher ce symbole

Figure 12: Sélectionner ensuite I'onglet Option afin d’affecter des options a ce symbole.
Sélectionner Commande du Point puis choisir Simple Clic ou Double Clic, puis valider.

Fig.13
Ficher Edition Ajcut d'unsymkbole Voir A propos

o® ® 99000 00 &6 0000 00000 |

Figure 13: Quitter par la croix en haut a droite ou par le chemin Fichier => Quitter puis valider Sauvegarder Oui

L'exemple de programmation ainsi déroulé, permet I'affichage de I'état du relais 1 (celui affecté par défaut a un
accés autorisé dans I’Adip) et la commande manuel de celui-ci. Au repos le symbole affiché est celui de I'état O,
sur présentation d’un badge autorisé, le symbole affiché est celui de I'état 1
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Chapitre 12 — Afficher un streaming de
caméra par un symbole de plan

TarfrpEecnae®s @

Figure 1: Effectuer un clic sur le symbole Outil

Fig.2

PABAMETBAGE SYNOPTIQUES
FARAMETRAGE MNEMONIQUES
FARAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP

(=

Figure 2: Sélectionner le fichier PARAMETRAGE SYNOPTIQUES

Fig.3
Fichier Edition Ajout d'un symbole  Voir A propos

e @ o000 0066 0000 00O

Figure 3 : Effectuer un clic sur le symbole ouverture de dossier ou faites Fichier => Ouvrir
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?( Annuler

Figure 4 : L'image du plan sélectionné s’affiche, puis effectuer un clic sur Ok pour passer en mode Définition des

symboles graphiques

Fig.5

Fichier Edition Ajout d'un symbele  Voir A propos

0@ |

@606

90 06 0000 00000

vers YLE 1

Figure 5 : Apparait alors le plan avec la vue animée des symboles déja implémentés

Fig.6 6@ ‘

9066 06 060 000 000

Figure 6 : Pour ajouter un symbole d’appel de streaming de caméra Sélectionner I'icbne Symbole lancement

d’une application
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Fig7 o

Fichier Edition Ajout d'un symbole Voir A propos

00 0 06066 60
r e e e _

@k

-

e

Attention BTE FORCEE ! | - .

-

Figure 7 : Un cadre apparait alors dans le coin gauche de votre plan, le faire glisser vers I'endroit ou vous
souhaitez le voir apparaitre sur votre plan.

Fig.8

| Paraméures de .HIIMM |

Application g |l!.“3rt:l|rll|1 Fibes [«BG{Vide ol ANV Cpac. exoe

X [x

Représeatation (=] T

Paramétres |nq:i.'nd-l-::h1h'ﬂll?l§.?ﬂ?’:1l!’ilhtﬂm:hn-

Figure 8 : Dans le champ Application entrer le chemin permettant d’acces a I’exécutable de 'application de
visionnage. Dans le champ Parameétres entrer la commande RTSP permettant d’accéder au visionnage de la
caméra choisie. Dans le champ Représentation choisir le symbole représentant la caméra choisie
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Paramétres de base

Type de clic gauche V
+ Simple clic

v Transparent

[~ Cacher ce symbole " Double clic

X

Figure 9: Sélectionner ensuite I'onglet Option afin d’affecter des options a ce symbole.
Sélectionner Simple Clic ou Double Clic.

Fig.10

Ficher Edition Ajcut d'unsymkbole Voir A propos

(@) &0 00600 0060M0O
Figure 10: Quitter par la croix en haut a droite ou par le chemin Fichier => Quitter puis valider Sauvegarder Oui

Bhihs  Lecture Asda  Vidde Tousttres  Outh Ve A

rtsp://80.14.245\20Nk T WSl cam/realmonitor
?ch_ammmn? =

S —

| R -ﬁﬁ 2:42 [ 3:33

Figure 11: Le symbole ainsi crée sur le plan affiché permettra par un clic d’afficher le streaming de la caméra a

travers |'exécutable VLC. (VLC doit étre installé sur I'ordinateur a partir duquel la demande de visionnage est
effectuée)
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Chapitre 13 — Implémenter un bouton d’appel
de changement de plan

TarfrpEecnae®s @

Figure 1: Effectuer un clic sur le symbole Outil

Fig.2

PABAMETBAGE SYNOPTIQUES
FARAMETRAGE MNEMONIQUES
FARAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP

(=

Figure 2: Sélectionner le fichier PARAMETRAGE SYNOPTIQUES

Fig.3
Fichier Edition Ajout d'un symbole  Voir A propos

e @ o000 0066 0000 00O

Figure 3 : Effectuer un clic sur le symbole ouverture de dossier ou faites Fichier => Ouvrir
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?( Annuler

Figure 4 : L'image du plan sélectionné s’affiche, puis effectuer un clic sur Ok pour passer en mode Définition des
symboles graphiques

Fig.5

Fichier Edition Ajout d'un symbele  Voir A propos

0@ 0 | 90066

90 06 0000 00000

vers YLE 1

Figure 5 : Apparait alors le plan avec la vue animée des symboles déja implémentés

w00 O | @006 0006 e00de 6000060

Figure 6 : Pour ajouter un symbole d’appel de plan Sélectionner I'icéne Libellé dynamique
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Fig7 o

Fichier Edition Ajout d'un symbole Voir A propos

00 @ 9066 06
r d . .

N = gt g5

D)

@

(/A i >

Attention BTE FORCEE ! | - .

I
-

Figure 7 : Un cadre apparait alors dans le coin gauche de votre plan, le faire glisser vers I'endroit ou vous
souhaitez le voir apparaitre sur votre plan.

Fig.8

| Options | Mullﬂ

[ Lnilization d'un script

X [s

Etnt @ [ou valeur = 0]

ﬂ e ADC

= Transparent

Etat 1 fou valeur 3 0]

¥ Transparent

Figure 8 : A travers I'onglet Paramétres de base, nommer (en état 0) votre bouton d’appel ex : Vers RDC.
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Fig.9

Fig.10

Fig.11

Paramétres de base m Adresse | Appel vue graphique |

Effet du clic gauche: h ITrp:d: clic gauche I
~ Aucun + Gimple clic
i 1 g il

7 Lancer wne application

X |8

[ Cacher ce symbole

Mnémonique de commande w
Mnémonique de modification ™ Nom et Bloc™ | Esco |

Figure 9: A travers |'onglet Options, sélectionner Appel d’'une vue graphique et préciser soit par simple ou
double clic souris.

Paraméires de base | Options | Mr:"! Appel vue graphique |

v

>

Vue graphique appeliée & [

Figure 10: A travers I'onglet Appel vue graphique, parcourir dans la liste des plans existants la vue qui doit étre
appelée.

Firher Fdition  Ajout d'un symbnle Voir A propns

Oo® ® 0000 00 &6 0000 060000 |

Figure 11: Quitter par la croix en haut a droite ou par le chemin Fichier => Quitter puis valider Sauvegarder Oui

Si vous avez plusieurs vues a appeler, vous devrez sur chacune de celle-ci créer des boutons d’appel de vue vous
permettant de naviguer de I'une a I'autre et ou de revenir a la précédente.
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Chapitre 14 — Implémenter un libellé
dynamique de point dans un plan

TarfrpEecnae®s @

Figure 1: Effectuer un clic sur le symbole Outil

Fig.2

PABAMETBAGE SYNOPTIQUES
FARAMETRAGE MNEMONIQUES
FARAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP

(=

Figure 2: Sélectionner le fichier PARAMETRAGE SYNOPTIQUES

Fig.3
Fichier Edition Ajout d'un symbole  Voir A propos

e @ o000 0066 0000 00O

Figure 3 : Effectuer un clic sur le symbole ouverture de dossier ou faites Fichier => Ouvrir
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Figd4d = Definition des symboles dymamigues () 4.1508.27.0 - olEN

Figure 4 : L'image du plan sélectionné s’affiche, puis effectuer un clic sur Ok pour passer en mode Définition des
symboles graphiques

s 00 O |©006 0006 00de 6000060

Figure 5 : Pour ajouter un symbole animé Sélectionner I'icone Libellé Dynamique

Fig6 =<  Défniiondessmbolesdynamiques (image 1024 x432)pg) 41508270

Fubue Edtien  Ajtnt dussymbole Vs A prepet

00 0 9600 00 00066 00900 000600

Figure 6 : Un cadre apparait alors dans le coin gauche de votre plan, le faire glisser vers I’endroit ou vous
souhaitez le voir apparaitre sur votre plan.
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Figs
e ey
4
L ml’-‘iiﬂﬂi x

Etai 0 jou valewr = 0}

E Lmr.rmuh

= Transparent

Etat | jou valeur > 0)
m L=

& Transparent

Figure 8 : A travers I'onglet Paramétres de base, écrire le texte signalant I’état O du point ainsi que le texte
définissant I'état 1 du point. Des options de choix de police et de couleurs sont disponibles pour chaque état.

Fig.9

Parmmétres de base | Optians [Adresse |

She I||u||||n| DI 23 =

[40UA0951 : ENTREE dans WAL ]

M0D00024 ; Entrée 4

D0D0002S : Entrée 5

00800026 : Enwrke 6

D0B00100 : Présesce dutili du growpe 1

0000101 ;| Nembre presents dams groupe 2

MNBI0107 ; Nembee presents dama groupe 1

OBI0103 ; Nembee presents dams groupe 4 -

Figure 9: A travers |'onglet Adresse, situer I’ADIP sur lequel le point est a superviser, et a travers le champ Point,
le point précis. Un point tout autant étre un relais, une entrée, un état de comptage.

Fig.10
Ficher Edition Ajcut d'un symkole  Voir A propos

o0 ® 0000 00 66 0000 006000 |

Figure 10: Quitter par la croix en haut a droite ou par le chemin Fichier => Quitter puis valider Sauvegarder Oui
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Chapitre 15 — Implémenter un compteur de
présence dans un plan

TarfrpEecnae®s @

Figure 1: Effectuer un clic sur le symbole Outil

Fig.2

PABAMETBAGE SYNOPTIQUES
FARAMETRAGE MNEMONIQUES
FARAMETRBAGE DES UTILISATEURS ADIP

(=

Figure 2: Sélectionner le fichier PARAMETRAGE SYNOPTIQUES

Fig.3
Fichier Edition Ajout d'un symbole  Voir A propos

e @ o000 0066 0000 00O

Figure 3 : Effectuer un clic sur le symbole ouverture de dossier ou faites Fichier => Ouvrir
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Figd4d = Definition des symboles dymamigues () 4.1508.27.0 - olEN

Figure 4 : L'image du plan sélectionné s’affiche, puis effectuer un clic sur Ok pour passer en mode Définition des
symboles graphiques

s Q@ 9006 | 00[@6 0000 00060

Figure 5 : Pour ajouter un symbole animé Sélectionner I'icone Valeur analogique

Fig.6
Fahear  Editien  Ajeutd'un gyebole Vou A prepss

00 0O 9000 60 900600 00000 006000

Figure 6 : Un cadre apparait alors dans le coin gauche de votre plan, le faire glisser vers I'endroit ou vous
souhaitez le voir apparaitre sur votre plan.
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Fig.8

- Parametres de base |Options | Adresse

v Cadre 3D —Format de la valeur v
& En creux R
Nombre de décimal Iﬂ -
" En relief :I ?(
v Cadrage a gauche

¥ Unité Caractéres gauche |3 ﬂ

¥ Clignotement sur alarme

Fonte

Exemple: 3
[12.85]

Figure 8 : A travers I'onglet Paramétres de base, définir de ce compteur, le nombre de décimales et de
caracteres.

Fig.9 e
Paiamities de base | Opllens m

4
Ead

Sie | [BOBO00D1 : ADNP123 -
Polst | BOBO000T : ENTREE dens HALL =]
00090073 : Emtrée 3 A

IR0AMIZA ; Emirée 4
IR0AMES : Emtrie &

Présence d'utilissteurs du groupe |

000OB1 02 : Mombre presents dans greupe 1
0R0UDI 03 : Mombre p ts dans groupe 4 v

Figure 9: A travers |'onglet Adresse, situer I’ADIP sur lequel le groupe d’acces est a superviser, et a travers le
champ Point, le groupe d’accés concerné par le comptage.

Fig.10
Ficher Edition Ajcut d'unsymkbole Voir A propos

o® ® 99000 00 &6 0000 00000 |

Figure 10: Quitter par la croix en haut a droite ou par le chemin Fichier => Quitter puis valider Sauvegarder Oui
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Chapitre 16 — Les mnémoniques

Un mnémonique est un ensemble de 15 caractéres maximum, chiffres ou lettres permettant de résumer la
fonction et situation géographique d'un point.

Cette notion est trés importante dans ACM.

Fig.1 Arbre mnémonigue "MnemoPoints"
L, BB cC D

WL - MoseEment de badge Lecisur
VP - Vermou Pare
EP : Effraction Parie
BF - Bouton Poussalr
CP - Confact de parie
M - IrfioRon
RL: Relal

EE : X3t Enfrée

MA - Marche Annet

PS5 Pasensle

CM - Communition
— MNumséro de Dispostit

iy ]|

IROSERGRERER

122142

ERNRRRER

wE

m
CEEFPEFELEY:

bt

— Dispositit
ALF - ADP
HIK - Enreglstreur HIEK
CWH - Ennegilstneur DAHLA
SPC - Cemrak dalame 5PC
B4 - Centrale d'alarme SALAKY

Figure 1 : Arbre de mnémonique tel que défini dans votre systeme ACM. Pour retrouver facilement 'ensemble
de mes informations je les code toutes suivant le masque défini.

REEOOEEe® @

Figure 2 : Sélectionner alors le symbole VISIONNEUR DE POINTS afin d’effectuer la codification mnémonique de
vos différents points.
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Fig.3

Séléctionner I'équipement
[~ Affichage date/heure du demier changem

Siteféquipement |I]I]I]I]I]I]I]1 - ADIPO1

N* Libellé du point Etat/valeur

Double clique le point &
programmer

Etat entrée 2

Mombre present: dans groupe 1
Mombre presentz dans groupe 2
Pourcentage occupation groupe 1

Pourcentage occupation groupe 2

Figure 3 : Sélectionner I'équipement sur lequel se trouve le point a programmer, puis effectuer un
double clique.

Fig.4

[~ Affichage datefheure du demnier changement de valeur recu

Siteféquipement |l]l]l]l]l]l]l]1 - ADIPOT

Libellé du point

Modifig</ Editer
by

|Etat entrée 2 Commander Hormal

Imprime la grille en cours
Appel de le vue associée

Désactivation de ce point

Pourcentage occupation groupe 1

Pourcentage occupation groupe 2

Figure 4 : Sélectionner alors I'option Modifier / Editer afin d’accéder au parameétres de programmation.
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Fig.5

CHOIX DU SITEIEDUIPEMENT Mombre de points créés : 704 300

% Rechercher un point

PABAMETRES DU POINT [E‘
Libellé - IEtat entrée 2

M®dePaint: 22 [T Fointlnactf  Twpe: IEIS Entrée TOR LI

b némonique : I.-‘-".D POIMERZ ul

Seéléctionner le

LIBELLES DES ETATS symbole Mnemonique

EtatO: IN:::rmaI

Etat1: |larme

CONSIGNES
II]I]I]I] Pasz de consignes ;I

Mouvelle conzigne Yo/ Madifier

(IIGDIDIEI.I@

Figure 5 : S'ouvre alors la fenétre de paramétrage du point sélectionné. Cliquer sur le symbole MNEMONIQUE afin
d’accéder au paramétrage des mnémonique de ce point.

Fig.6

Dligpositif [3] 1P
Muméro de Dizposgitif [2] I[ m ] m

Type (2] I [ EP ] Effraction Porte
Agzociation Lecteur [1] I[ 212

knémonigque : AD PD1 EP2

Figure 6: Apparait alors la mnémonique précédemment définie pour ce point.

On retrouve les 4 criteres d’identification tels que définis dans I'arbre des mnémoniques.

Dispositif : sur quel équipement est situé le point

Numéro de Dispositif : Numéro de I'équipement tel que défini dans les paramétrages de communication du
matériel

Type : Type d’événement associé a ce point

Association Lecteur : Lecteur associé a ce point
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Fig.7

Dizpositif [3) I [&DF1ADIP

Muméro de Dizposgitif [2] (0110

Type (2] I [ EP ] Effraction Porte
Agzociation Lecteur [1] I[ 212

knémonigque : AD PD1 EP2

Figure 7 : Une fois I'attribution des 4 critéres d’identification du point effectués, cliquer sur VALIDER.

Fig.8

CHOIX DU SITEfEQUIPEMENT Mormbre de points créés © 70/ 300

Qo000 ; ADIPm

% Rechercher un point

PARAMETRES DU POINT
Libellé - IEtat entrée 2

M° dePaint: 22 [T Fontlnacti Tppe: |03 Entrée TOR ;I

Mnémanique : I.-’-'-.D POTEPZ ul

LIBELLES DES ETATS
Etat 0: INDrmaI

Etatq : I.-‘-‘-.Iarme

CONSIGNES
Il]l]l]l] Pas de consignes ;I

Mouvelle conzsigne Wair / kodifier

maam@@l@

Figure 8 : Puis cliquer sur VALIDER pour sauvegarder votre programmation

Fig.9 Les différents points ainsi programmeés pourront étre aisément retrouvés a travers les historiques d’événements
a I'aide des criteres de tri de type Mnémonique.
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Fig.10

Fig.11

Fig.12

{észultat historique I Résultat statistique Critéres de b | E xportation I

g
PERIODE DE TRAITEMENT Un cligue sur le symbale
Mnémonigue permet
d'accéder & l'arbre de
mneémanigue tel gue

& Avjourd'hui moing |1 j ISemaine[S] ;l

Dy defini dans le fichier
Du 1241172018 13:22:30 au 19/1/2018
TYPE DE TRI Sie |Tous
% Mremoniques = Libele Etat
[¥ Mon prise en compte
Mnémoniques : [¥ Frize en compte
|ADFOIEP !l ¥ Acquité
L coccoooc‘o@@‘
10k DU PROFIL EN COURS - ST ESCOBILLE
Chaix d'ur profil
E ST ESCOBILLE " Barage 2 " perimetrie " Bages
GTC " ROMDE 1ER ETAGE © Profile N*6 " Recherche de personnes

D Trier Loupe Cluitter

Figure 10 : Dans la fenétre des historiques d’événements il suffira alors de cocher tri par Mnémoniques puis de
sélectionner la mnémonique particuliére choisie et de lancer le tri par le bouton TRIER

MNEMONIQUES DE FILTRAGE
IxxxxxxxxxxxF u Etat G@@@@@@@‘{}@@‘

I Couleur : -

Figure 11 : Les états d’alarme concernés par le traitement validé, sont matérialisés par des voyants allumés
Jaunes ou Noirs.

tnémaonigue ;

C}-ﬂ*ﬂ-ﬂ-*iﬂiﬂ-lc}ﬂﬂ-

12 3 4 56 78 9 1011

Figures 12 : Navigation parmi 8 Mnémoniques possibles. Le voyant jaune indique un état actif. Le voyant noir
indique un état inactif.
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Fig.13

Fig.14

I

Etat 1 [alarme]

» Limite [analogique]

< Limite [analogique]
Auto protection [intruzion]
Inhibé [intruzion]
Pénodique

Excluzion

f+ Type alarme
= Type ielevé

i~ Type badge

o 0K

X Annuler

Figure 13 : Double cliquer sur la barre de voyant permet d’ouvrir la fenétre de sélection de ceux-ci. Cliquer sur
VALIDER pour sauvegarder votre sélection.

1 g Etat 0 » Point tout ou rien — Etat normal

2 aEtat 1= Point tout ou nen — Etat alarme

3 a Limite supérieure » Etat pour les points analogiques (dépassement de seuil)
4 a Limite inférieure » Etat pour les points analogiques (dépassement de seuil)
5 « Auto protection » (intrusion)

] « Inhibée » (intrusion)

T « Périodigue » Alarme a période réguliére

8 a Exclusion » (intrusion)

9 a Alarme » Type événement - alarme

10 a Helevé » Type événement - relevé

1 « Badge » Type événement - badge

Figure 14 : Tableau de correspondance voyants / états
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Chapitre 17 — Les imprimantes

ACM est capable de gérer autant d'imprimante fil de 'eau que le permet le matériel. Cet écran permet
d’indiquer ce que doit recevoir chaque imprimante.

Fig.1 -
Configuration L Imiprimantes

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Imprimante

Paramétrage des imprimantes au fil de I'eau

NOM DE L'IMPRIMANTE

=
r DEFINITION DU FICHIER S5CRIPT

Validité horaire |

MNom : I =
MNEMONIQUES DE FILTRAGE
Mnémanique: | B e @@@@@@@@‘D@@‘
P
DEFINITION DU GROUPE HORAIRE
;I Inactif

- Numéro imprimante : I vI

B a0t
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Nom de 'imprimante :

Permet de différencier les imprimantes

Fichier script :
Le fichier Script permet de définir la mise en forme des messages imprimés.

Mnémoniques de filtrage :

Saisie des mnémoniques, états :

Les mnémoniques sont des mots clés définis par I'utilisateur. lls servent a identifier un élément ou un
ensemble d’éléments (voir § 1.8 choix des mnémoniques)

Pour définir plusieurs mnémoniques, utiliser la barre de défilement qui se trouve sous le champ de
saisie du mnémonique.

Pour chaque mnémonique ainsi défini, vous devez associer un ou plusieurs états. La sélection des
états peut se faire par simple clique sur les Leds ou par un double clique sur la barre des Leds. Ce

double clique vous fera apparaitre une fenétre plus explicite (pour les utilisateurs qui sont moins
habitués aux Leds)

Définition du groupe horaire :
Permet de valider I'utilisation de cette imprimante suivant des critéres horaires.
Choisir dans la liste déroulante le groupe horaire désiré.

Validité horaire : Sélection d’'un groupe horaire ayant été préalablement configuré.
Indication sur le c6té : de I'état actuel du groupe horaire sélectionné, actif ou non.

Numéro imprimante :
Numéro de I'imprimante définit a I'aide de I'application AIDE FICHIER INI.

Le descriptif des imprimantes locales paralléles ou séries, a gérer au Fil de I'eau par ACM est dans le
fichier CONF.INI. on peut y créer maximum 9 rubriques [Imprimante].
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Exemple

/*************************************************************/
khkkkkhkkhkhkhkhkhhkhhhhhhhhhhhhhhkkik hkkkkkkhkkhkhkkhkkhkk
/ IMPRIMANTES /

/*************************************************************/

[Imprimante 1]

[** Parameétre du port **/

Nom du port imprimante = COM1
Vitesse = 2400

Parité = AUCUNE

Longueur = 8

Stop = 1

[Imprimante 2]

/** Parameétre du port **/

Nom du port imprimante = LPT1
Vitesse = 1200

Parité = AUCUNE

Longueur = 8

Stop =2
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Chapitre 18 — Les fenétres d’événements
)
n
Paramétrages des fenétres d’événements
Cet écran permet de définir la ou les fenétres d’évenements ainsi que I'aspect de leur contenu
o=
Configuration ¥ Fenétres d'événements
Figure 1: Par le chemin Configuration puis Fenétres d’événements
Configuration des fenétres d'événements
Marm |Tous
MNEMONIQUES DE FILTRAGE
Etat: D@@@@@@@kﬁ@@‘
Mnémanique : I n
I Coulewr -
MNEMONIQUES LIES AUX OPERATEURS
Mnémao Oper : I" u
———

A4X

ACQUITTEMENT ET AFFICHAGE

[T &uto acquitternert [~ Réduction automatique

Acquitte les alarmes de toutes les fenetres |

PARAMETRAGE DES SONS ASSOCIES

p S o Fil:hier : D
y

GUGCM0WaaE5&E
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. Configuration du titre de cette fenétre d’événements :
Identification.

Le nom saisi dans ce champ sera affiché dans la barre de titre de la fenétre en question.

Configuration des renetres d evenements

|.&Lf-‘-.Flh-1ES

e \

Il est impératif de saisir le nom du titre de la fenétre
d’événement. Si ce champ est vide, cette fenétre
ne sera pas prise en compte.

. Mnémoniques de filtrage : ,
Un clic permet de

sélectionner le mnémonique

de filtrage.
Reconnaissance
de I'événement.
MHNEMONIQUES DE ?LTHAGE /
bat : {}@@@@@@@‘D@@‘
Mrémanique ; Ix u

Pak /
Sélection des états des

evénements que la
fenétre doit afficher.

Un clic ici affiche la palette de
couleur, pour déterminer la

Plgﬁzgrs couleur des événements affichés
possibles et filtrés suivant le mnémonique

et les états sélectionnés
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. Mnémoniques liés aux opérateurs :

MNEMONIQUES LIES AUX OFERATEURS

b rémo Oper : * n
Plusieurs L _
filtres Un clic ici vous permet de choisir le
possibles mnémonique de I'opérateur

Permet de rendre visible cette fenétre pour le (les) opérateur(s) concerné(s)

Saisie des mnémoniques des opérateurs :

Pour chaque fenétre d’événement, vous pouvez associer un ou plusieurs opérateurs. C’est a dire
que pour les opérateurs qui répondront aux mnémoniques opérateurs définis, ceux-ci pourront voir
les fenétres d’événements qui les concernent.

Dans le cas ou vous n‘avez pas défini ce champ, la fenétre sera visible pour tous les opérateurs,
méme si personne n’est logué sur le Superviseur.

. Acquittement et affichage :

Les événements qui arriveront dans
cette fenétre sont automatiquement
acquittés

ACQUITTEMENT| ET AFFICHAGE

[ Auto acquitternert [ Réduction automatigue

Acquitte lez alarmes de toutes les fenelies |

La fenétre se met en icone si
tous les événements sont
acquittés
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. Paramétrage des sons associés :

=
( -;2 Un son peut étre joué a période réguliére, tant que toutes les alarmes de cette fenétre ne
N\ sont pas acquittées.

s

Configuration du son

PARBAMETRAGE DES S50NS ASS0CIES

v Son Fichier : D
\ Si cochée : dés qu’une

. al’arme arrive dans cette . Jo:mn paramétré
fenétre et qu’elle n’est pas acquittée la fenétre

joue le son spécifié.

Ecran de configuration des Sons :

Paramétrage du son

Fichier a jouer [['WAY]:

= Bouton valider
Ferme cette fenétre

Min Sec

Intervalle : IE I ]

Intervalle de temps entre
chaque son

Configuration du son :

Permet de choisir parmi la liste de sons disponibles.

Par défaut, les sons sont stockés dans le répertoire \< répertoire d’Install >\sons\
Au format .wav

\ L'intervalle de temps pour chaque son doit étre supérieur a la durée du son lui-méme.
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Exploitation des fenétres d’événements

A Tous E=m
Alarmes non acquittées ‘ Marmes acquittées |

Acq| DHReception Nom Site Libelle TexteEtat OperAcq -
Q::f /05/2015 15:13:17 |WINSUP Il |Modif Point(s) par JP =
% 29/05/2015 15:07:24 WINSUP Il Arrivee de l'operateur JP 8 Connexion w

G 29/05/2015 15:07-12 WINSUP Il Demarrage winsup 3 1Alarme

™

Opérateur:  IP
® S Nb de ligne: 10

JTAA

1 2 5

Les fonctions disponibles sur la fenétre d’événement

1) Affiche le détail de I'alarme sélectionnée équivalent a un double clic sur I'alarme

2) Arrét du son.

3) Fenétre acces au systeme : appel “fenétre accés au systeme” et dé valide I'opérateur actuel.
4) Stopper le défilement des alarmes.

5) Appelle la vue graphique associée a I'alarme sélectionnée, si paramétré (voir déclenchement
graphique page 29).
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Modes d’acquittement des alarmes de la fenétre d’événements

Les évenements de ACM peuvent étre traités de deux manieres différentes avec un état des alarmes
a deux ou trois niveaux de prise en charge par I'opérateur.

L’acquittement d’une alarme peut se faire par un seul clic ou seulement apreés la saisie d’un
commentaire, mode appelé « commentaire obligatoire ».

Mode traditionnel de gestion des alarmes :

Une alarme n’a que deux états :

e Non acquittée

e Acquittée
C'est le paramétrage par défaut de ACM.
La symbolique est la suivante :

& Traditionnelle

Alarmes non acquittées I Alarmes acquittées  Toutes les Alarmes |

Acq|DHHeceptiun |Num Site |Lihelle

afic 29;‘0?;‘2018 15 ao: 22 WINSUP NIl Modif Fenetre Evenem
CEN00/07/2016 14:54:44 WINSUP Il |Modif Fenetre Evenemn
g 29:‘0?;‘2015 14:54:32 WINSURP Il Arrivee de I'operateur ©
8 20/07/2016 14:54:29  WINSUP I Depart de 'operateur o
< 072016 14:51:21 WINSUP Il Arrivee de 'operatedr
5 20/07/2016 14:51:18  WINSLUP I Depart de l'operateur
5 29072016 14:51:13 WINSUP Il Modif config operateurs
< 20072016 14:49:14 WINSUP Il Arrivee de 'operateur €

< 29/07/2016 14:49:11 WINSUP Il Demarrage winsup 3

Opérateur :
Mb de ligne:

Mode « prise en compte » de gestion des alarmes :

Une alarme a trois états :
e Non acquittée
e Prise en compte
e Acquittée

Ce mode impose I'usage d’au moins deux fenétres de fil de I'eau :
e La premiére contient les alarmes nouvellement survenues qui seront prises en compte
e Laseconde contient tous les évenements pris en compte depuis la fenétre précédente

Il est impératif que ces deux fenétres filtrent les mémes alarmes, c’est-a-dire qu’elles aient les
mémes mnémoniques et états.
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Principe de traitement :

Aucune alarme présente :

4. prise en compte |Z”EHZ|

#lames & prendie en compte |

Il n'y a plus d'alarme a traiter

Opérateur: OR
® 1 Nb de ligne: o

4 En attente de traitement

Alarmes prises en compte |

Acq|DHReception [Hom Site Libolle TenteEtat |

Opérateur: OR
@ F Nb de ligne: o
——— g

Une nouvelle alarme vient d’arriver, elle se positionne dans la fenétre supérieure.
Noter son onglet « Alarmes a prendre en compte »

Deux boutons apparaissent : Acquittement direct et prise en compte

A prise en compte

Alarmes & prendie en compte

Opérateur: OR
HNb de ligne: 1

cn attente de traitement

Alames prises en comple |

Acq|DHReception |Mom site Libelle TexteEtat |

©)

Opérateur: OR
b de ligne: 0
—— g

Il est possible d’ajouter une contrainte imposant la saisie d’un commentaire pour acquitter une

alarme, voir la page 10 « Commentaire obligatoire pour acquitter»
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Le fait de prendre en compte I'alarme
(bouton OK), celle-ci se déplace de la
fenétre supérieure vers celle du bas :

La fenétre du bas contient alors que les
alarmes qui sont déja prises en compte.

Le symbole la précédant est un « ceil ».

A prise en compte

Alarmes & prendre en compte |

Il n'y a plus d'alarme 3 traiter

Opérateur: OR
Mb de ligne:

Libelle
Alarme de test

3]
Opérateur: OR
D Hb de ligne: 1
—

Paramétrage de la premiéere fenétre, nommée « prise en compte » dans

notre exemple

Se connecter a ACM avec un utilisateur ayant un niveau maximum.

Effectuer un clic droit sur cette fenétre.

Un menu popup apparait :

Sélectionner « Paramétres de la fenétre ».
Un écran de paramétrage apparait, cocher «Prise en

compte »

Paramétres de la fenétre
Lirnitakions

Paramétrage de la fenétre

Charmps & visualizer | Camportement I Palice
Mode d'athichage I Onglets & cacher

[ Mode Inteligent

v Prise en compte

—Point gui cache cette fenétre

N* de site ID
N* de point ID

Walewr gui cache |Normal [valeur=0] j

@ Sauveqgarder I Annuler
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Parametrage de la fenétre

Charmps & visualiser ] Cormportement ] Palice ]
Mode d'affichage Onglets & cacher

Cliquer sur I'onglet « Onglets a cacher » et

[~ iAlarmes a prendre en compte
v Toutes les Alarmes

¥ Alarmes prises en compte

v Alarmes acouitées

effectuer le paramétrage indiqué ici :

Paramétrage de la premiére fenétre, nommée « en attente de traitement »
dans notre exemple

Se connecter a ACM avec un utilisateur ayant un niveau maximum.
Effectuer un clic droit sur cette fenétre.

Un menu popup apparait : Paramétres de la fenétre
Lirnitations ‘
Paramétrage de la fenétre
Sélecti p St de |a fenét Champs & vizualizer ] Camportement ] Palice
électionner « Parametres de la fenétre ». Wisde daifichans | Ongts 3 cacher l
Un écran de paramétrage apparait, cocher «Prise
en compte » [~ Mode Inteligent

Iv Prize en compte

Paint qui cache cette fenétre

N* de site 0
N* de point 0

Walewr gui cache |Normal [valeur=0] ﬂ

@ Sauveqgarder I Annuler
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Cliquer sur I'onglet « Onglets a cacher »
et effectuer le paramétrage indiqué ici :

Champs & visualizer ]

Paramétrage de la fenétre

Comportement ] Puolice ]

Maode d'affichage Orglets & cacher

v iAlarmes & prendre en compte
W Toutes les Alarmes
I Alarmes prises en compte

v Alarmes acquitées

Commentaire obligatoire pour acquitter

Quel que soit le mode de fonctionnement utilisé (avec prise en compte ou non), Il est possible
d’ajouter une contrainte imposant la saisie d’'un commentaire pour acquitter une alarme,

pour cela:

e |’utilisateur doit avoir un niveau inférieur a 99

e Un paramétre de base doit étre ajusté, utilise « AideFichierlni » :

Rubrique « Fenétres
évenements »

Clé : « commentaire
obligatoire pour acquitter »

Fichier Langue

Contenu du fichier : Canf.ini l

+]-- Lien DDE
+]-- Lien OLE
—-= Fenetres Evenements
-------- Affichage autre couleur ev non acg
-------- Couleur &ff ev non acg
-------- Active double clic info sup
= Commentaire obligatoire pour acquitter
-------- Temps Affichage Fenetre Info Sup [sec)
-------- TempoE ntreGroupedlarmes(z)
-------- MombreglarmesParGoupe
-------- AfficheB outonConsignedssocies
-------- TextetdfficherSiPlustlamesMondcg
-------- Sahs higtorique ni fenetres
-------- Affichage nombre lighe manuel
-------- Madif main courante par oper de Meme Miveau
-------- Toujours en arriére plan si aff congigne auto
-------- Utilizetgenda
-------- Chemindgenda
-------- Serveur SMTP Email

BR Aide Fichier Ini V 1.6.6

Paramétre en cours d'édition : Fenetres Ey

W aleur our -
Type Dui / Mon

NOM -

Walewr par D éfaut

Ohligation d'entrer un commentaire awve
opérateurs ayant un niveau inferieur a.1

Ainsi tout utilisateur de niveau inférieur a 99 devra saisir un commentaire pour pouvoir acquitter.
Dés I'appui sur le bouton d’acquittement d’une des fenétres, une fenétre de saisie de

commentaire apparait :

A partir du moment ou au moins un caractére est saisi dans le champ commentaire, le fait de

cliquer sur le bouton « commentaire » va acquitter I’alarme concernée.

Il est a noter que cette fenétre mémorisera, taille, position et onglets a afficher suivant le

paramétrage d’un utilisateur ayant le niveau suffisant, en général 100.
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4 |nformations détaillses

Commentaire  Description

Ok, levé de doute effectuée : RAS

Modéle de commentaire - .—[ Inzerer le modéle

Contenu du modéle

Imprimer

@ FERMER
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Autre paramétrages de la fenétre d’événement :

En faisant un clic droit sur une fenétre d’événements, un menu contextuel apparait et permet

d’accéder aux options avancées :

Aukorisations k
Paramétres de la fenétre
Limitations

Parameétres de la fenétre

Cet onglet permet de
sélectionner les champs a

Choix de comportement de

Permet de
désactiver
ce
fonctionne
ment
(inactif par
défaut)

la fenétre

AN

visualiser

Paramétrage de Mafenétre

Mode d'afficha Onglets & cacher

Champs & visualizer Police I
¥ Mouvement de la fendtre sur alarmes
— > [ Forcer apparition onglet alarme non acouitée <4

Sauvegarder

. Annuler

Onglet permettant de changer le mode
d’affichage de la fenétre d’événement
(Voir image suivante)

fenétre est
en icbne
lors de
larrivée
d’'une
alarme, la

Parameétrage de la fenétre

Mode d'affichage |
fﬁhampsav'sua“w'l Comportement

[ DHACquittement
™ DHApparition
W DHReception
W Libelle

™ Main courante
™ Mnemonigque
¥ MNom Site

¥ MaPaint

[ MNoSite

¥ Operscg

¥ TexteEtat

™ waleur

Onglets & cacher

Palice

S auvegarder

fenétre va
apparaitre

84

Pararnétrage de la fenétre

Maode d'affichage |
Charnps & wisualizer ‘

Onglets & cacher
Palice

v Mouvement de la fenéte sur alarmes

[~ Farcer apparition anglet alarme non acquitée

. Annler

S auwveqarder
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Limitations

La période de visualisation des alarmes est
paramétrable a I'aide de la fenétre de limitation
temporelle et ceci en fonction du nombre de jours
ou d’heures souhaitées.

Minimum 1 heure
Maximum 31 jours

Informations détaillées

Limitation temporelle
Lriké

(e Jours

™ Heures

@ Sauveqarder . Annuler

La fenétre d’informations détaillées est accessible a 'aide du bouton de la fenétre
d’événements ou en double cliquant sur I'alarme sélectionnée, si autorisé dans les paramétres initiaux

(conf.ini)

Cet écran donne tous les renseignements relatifs a I'alarme sélectionnée.

(A) Description :

C

£ Informations dtaillées

Outils

G ~——p Commentaire

=)

Congigne graphique du point | Consignes spécifiques | Conszigne générale | Consigne graphique du site | Conzigne graphigue ligée au n® de congigne du poink |

Information de site

Hom: WINSUFP 11l
M* de site: o
Adresse: NE PAS SUPRIMER CE SITE

Huméro de téléphone:

E vénement
N* de point: 11
Libellé : Modif Point{z] par JP

Mnémonique :  SYSTPTI11

WYaleur ou Etat : Alarme

Réception : 29705/2015% 15:13:17
Appantion : 2950552015 15:13:17

Auteur de la remarque.

i
u Fermer Fermer sans commentaire g | mprimer
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\_/

a

Outils : Permet aux opérateurs ayant un niveau suffisant de paramétrer les onglets a afficher.

=N EoR =)

Onalets caché Onglets utilizé

£

i Faire passer les /

éléments d’'un cote ou
de I'autre groupé ou un
par un. <<

Biaiaig

Commentaire

Dezcription

Consigne graphique du point

Consignes spécifiques

Conzigne générale

Conzigne graphique du site

Conzigne graphique lige au n® de conzigne du point

Définition de I'ordre
des onglets a
afficher.

@ e

Consigne générale : L’'onglet B Contient la consigne générale paramétrée pour un ou

plusieurs points dans le menu /configuration/textes de consignes.

L Informations détaillées
Outils

Description Commentaire ] Consigne graphique du point ]

Canzigne graphique lige au n* de consigne du point 1

INTRUSION

PROCEDURE 4 SUIVEE

SE RENDRE SUR PLACE
1 - SIEFFRACTION CONSTATEE

2 - STAUCUN PROBLEME CONSTATE

¥ SUIVRE LA PROCEDURE HABITUELLE

» REMETTRE EN SERVICE ET ACQUITTER LA CENTRALE
# ISOLER LA ZONE SILE DEFAUT PERSISTE

ﬂ Fermer ﬂ Fermer sans commentaire

| mprimer
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a

Consigne graphique du point : L'onglet C contient la consigne graphique concernant le
point en alarme.

Le paramétrage ce fait en créant un fichier bmp dans le dossier
C:\SUPERVIS\V3\Consignes\Points\images\ respectant la syntaxe suivante :

< numéro de site souligner bas et le numéro de point+ éventuellement un commentaire >.

Utiliser paint pour cette opération.

A Informations detaillees E|
Cutils

Cormmentaire | Description || Consigne graphique du point {  Consighes spécifiques

Consigne générale | Conzigne graphique du site |

Conzigne graphique liée au n® de consigne du paint |

1 A
—
Fermer Fermer zahs commentaire a Irnprirner
Eal

Exemple : la consigne graphique du point 1 du site 1 correspond a créer un fichier bmp ou jpg dans

le dossier C:\SUPERVIS\V3\Consignes\Points\images\ portant le nom 1_1.bmp ou 1_1.jpg.
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Consigne graphique du site: L’'onglet D contient la consigne graphique concernant le site en

alarme défini dans le dossier C:\SUPERVIS\V3\Consignes\site\images.

Exemple : la consigne graphique du site 1 est 1.bmp ou 1.jpg on peut également ajouter un
commentaire on disant que c’est le batiment 1 comme suit :<1batiment1.bmp>

Consignes graphiques liée au n°de consigne du point : Chaque point a un numéro de
consigne au format RTF associée, pour associer I'image au numéro de consigne du point il

4 Informations détailléees
Outils

Commentaire | Description | Consigne araphique du point | Consignes spécifiques

Consigne générale || Consigne graphique du site

Consigne graphique liée au n® de consigne du point

o
@ Fermer =D Fermer sans commentaire oy )| Impiimer

suffit de créer des fichiers en jpg ou en bmp dans le dossier
C:\SUPERVIS\V3\Consignes\Images comportant le méme numéro de la consigne associée au

point.

4 Informations détaillées =
outils

Commentaire | Description \ Consigne graphique du point | Consignes spécifiques |

Consigne générale | Consigne araphique du site |

Consigne araphique lige au n de consigne du point

_
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Exemple : la consigne graphique associe au numéro de consigne 1 est 1.jpg enregistré sous le
dossier C:\SUPERVIS\V3\Consignes\Images.

& C:\SUPERVIS\V3\Consignes\Images |._ E| E'
Fichier —Edition Affichege Favoris Outils 2 -'1.'

— >
S - b )
@ Précédente L \_/l l@ 7 Rechercher
- i 3
Adresse |E} C\SUPERVISY 3\ Consignes\Images V| oK

Mom Talle = Type
M 1.jpg 40 Ko Paint Shop

£ b

(1_:/ Consignes spécifiques : Les consignes spécifiques regroupent la consigne textuelle du

point ainsi que la consigne textuelle du site.
Le paramétrage de ces consignes ce fait lors de la création du site ainsi que le point.

£ Informations detaillées

Cwtils

Commentaire | D escription | Congzigne graphigue du point || Conzighes spécifiques

Conzigne générale | Conzigne graphique du site |

Conzigne graphique lidge au n® de conzigne du paint |

Consigne du site

|Site systeme a ne pas supprimer

Consigne du point

Contacter la societe SARATEC au 0892 892 230

=1
@ Ferrmer ﬂ Fermer zan: commentaire a | mprirer
wJ
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Définition des modeéles de commentaire

Les modeles de main courante son des fichiers texte, le paramétrage ce fait en créant dans le
dossier : C:\SUPERVIS\V3\fichiersFenEv\ModelsMainCourante des fichiers textes, respectant la

syntaxe suivante :
La premiére ligne du fichier correspond au titre du modéle a afficher dans la liste déroulant et les

lignes suivantes correspondent au corps du modéle.

Exemple : utiliser le bloc note pour cette opération

[® RAS.txt - Bloc-notes
Fichier Edition Format Affichage 2

BAS = Titre du corrumentaire a inserer

Hien a signaler - > corps du cotrumentaire

Commentaire : I'onglet B est réservé a une saisie de commentaire par I'opérateur.

+ Informations detaillees
oLtk

Cermertare Cascnphion Conzign= graphique du oaint | Conzignes spactijaes |

“orsighe cérérae | Conzigne glaphig.z du sitz Conzignz grapkique lide aur* de corsighe cu aoint |

Pas de commentaire

Inzerer le modéle
f Contenu du modelz f

Mocele ce zounevaie

RIEM & SIGMNALER

Liste de modéle de
commentaire
prédéfinie.
Insertion du modéle de
commentaire
sélectionnée.

=
ﬂ Fermer ﬂ Fermer sans commentaine Irnprirner

18
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Logiciel de supervision Chapitre 19

- - .

ACManager

4 Pages

Chapitre 19 — Déclenchement des graphiques

Afficher automatiquement une vue graphique dés I'apparition d’'un événement répondant aux critéres
définis ici.

Figl |
Configuration ¢ Déclenchement de graphiques

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Déclenchement de graphiques

; : Saisie du nom de Sélection du .
ngclig:?i § ?;td%alz fichier de synoptique & partir ~ Selection des
°P synoptique a d’'une liste etats déclenchant

vue se fait a partir des

fenétres a;peler / /

Déclenchement des gmphiy‘s / /

I SYHNOFPTIQUE V@PELEH /
|

Yue graphigue secondaire: I g |

MHNEMONIQUES D'APFPEL DES GRAPHIQUES

b rn&maonigue : / ! Etat :

DEFINITION DU GROUPE HORAIRE

@@@@@@@@‘D@@‘

Y alidité hiraire v Inachf

@maam@ll

Définition du/des mnémoniques qui

\

déclencheront la vue graphique Sélection d’'un groupe horaire Un clique permet de
spécifiée dans le champ de saisie qui activerait ou non le sélectionner le mnémonique
« fichier & traiter » declenchement des vues d’appel de vue

graphiques correspondante.

Validité horaire : Sélection d’un groupe horaire ayant été préalablement configuré.
L’indication sur le c6té : donne I'état actuel du calendrier choisi (actif ou non)
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Texte de consignes

)
W\

s

Utilité des consignes

Affichage et / ou impression d’'un texte plus ou moins long suite a l'arrivée d’'un événement.

Les consignes sont des fichiers textes (format RTF) définis par l'utilisateur selon ses besoins. Ces
fichiers textes peuvent étre imprimés / affichés lorsqu’un événement arrive sur le superviseur. Ce qui
permet donc sur des événements importants a 'opérateur de suivre une démarche précise prédéfini

suivant le type d’événement.

Saisie du nom du fichier consigne a 1su g
fichier consigne.

Impression e consignes

Pré visualisé / édition du

Permet la sélection d’un fichier

Fichier a traiter :  [CONSIGNE

W Surimprimante |%eroxworkCentre 7132 PCL 6

[w Sur écran

TRI D'AFFICHAGE DES CONSIGNES :

* MnEmoniques

" Site et paint

M némanique ;

: |
———

DEFINITION DU GROUPE HORAIRE

Walidité horaire

Etat:

TOERBRERBOBS®

Act

=D I v+

5800
/

Sélection du groupe horaire qui

|

Un clique permet de
sélectionner le mnémonique de

valide l'affichage / impression de la consigne correspondante

~ Les fichiers consignes possédent obligatoirement 'extension
lls doivent donc étre au format RTF.
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achéverai I'affichage / impression

TRF (exemple : feux.rtf)



Textes de consignes

Visualiser / modifier un

e . Sélectionner un
fichier existant

fichier

Impression de consignes

Fichier & traiter :  |FELX g g
[ Sur imprimante | J
[v Sur écran 1
[ Surimprimante J

Sur le paramétre imprimante, il y a la possibilité de choisir toutes les imprimantes
définies dans WINDOWS ®.

I Cette case sera vide, si aucune imprimante n’est définie dans test d'impression du
. fichier consigne défini ci-dessus.

Les fichiers gérés par cette fonction sont au format RTF.

Ceux-ci peuvent étre édités par WordPad ® (fourni avec WINDOWS ®) et autres
traitements de texte évolués.

Le format RTF permet de formater le texte a souhait : couleur / taille et disposition des
textes.
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Consigne
N
() , . , o s
" Afficher et / ou imprimer un texte plus ou moins long suite a I'arrivée d’un événement.
’\ \

"

L’affichage ou I'impression d’un texte de consigne s’effectue suivant deux principes au choix :
e correspondances de mnémoniques.
e correspondance d’adresse d’'un point.

Correspondance de mnémonique :

Impression de consignes

Fichier a traiter :  |FELX g -
W Surimprimante  [xero wWorkCentie 7132 PCL A |
[~ Surécran

TRI D'AFFICHAGE DES CONSIGNES :

v Mrémoniques  © Site et point |

Mrémonique:  |* ] Etat: DO@@@@@@‘O@@

DEFINITION DU GROUPE HORAIRE

Validté horsie |24 7 24 | Actif

GARA0wWEaHELE

Correspondance d’adresse d’un point :

TRI D'AFFICHAGE DES CONSIGNES : | ¢ youoriques & Sie of poi

Site = 00000000 : WINSUP 11 [~

Paoint : |l]l]l]l]l]l]l]2 : Point inactif j

Les états d’événement (normal, alarmes,...) autorisant I'utilisation de I'adresse du point indiqué sont
paramétrés dans la premiére série d’états indiquée dans le tri mnémonique.
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Logiciel de supervision

&

ACManager

Chapitre 20

EL

1

Page

Chapitre 20 — Configuration outils

D) Permet d’exécuter des applications externes a ACM, sans que l'opérateur ait besoin de naviguer

'2.) dans le systéme d’exploitation pour trouver son application. Dans le cas ou I'accés au systéme est

¥ \ restreint, les outils permettent aux opérateurs qui auront le niveau nécessaire, d’exécuter les

— applications externes prédéfinis par la configuration

Fig.1
Do [ PO

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Configuration outils

Paramétrage des outils

—| Application [ fichier exécutable ] : |UPEH"-"I5"|."|"3\DEFEHAPH_EXE

Fichier azsocié a I'application : ||.|F"EF|"'-"'|5\V3\DEFEHAFH.EXE|

Libellé affiché dans le menu "Outils’ - |5YNI]F"TIIJUE5

Miveau opérateurs : 100 -

g+——

& +—

GO0 0@ 0G0 E

Nom application : Chemin complet et nom de I'exécutable.

fichier a associer a I'exécutable.

Fichier associé : Ce champ permet d’ajouter un paramétre ou le nom d’'un

> «outilsy.

Libellé affiché dans «outils» : Texte qui sera affiché dans la fenétre

"| 'exécution de cette application.

Niveau opérateurs : Niveau minimum des opérateurs qui auront accés a
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Logiciel de supervision

ACManager

Chapitre 21

EL

1 Page

Chapitre 21 — Exécution d’application externe

Sur des événements précis, ACM est capable d’exécuter automatiquement des applications spécifiées dans
cette fenétre de paramétrage.

Fig.1
Configuration r E Exécution d'applications extermnes

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Exécution d’applications externes

Saisie du nom de I'application

Lancement d'applications externes

Fichier associé a I'application

Walidité horaire

Application :
[ Fichier exécutable |

Fichier associé :

/

—

DEFINITION DU GROUPE HORAIRE

Inactf

[+ Aszocié un script au lieu dun fichier Bouton
\ parcourir
permet la
MNEMONIQUES DE LANCEMENT DES AFPFLICATIONS saisie a
tir d’
Mnémorique: | 3 flat: | # @SB BB® @‘D 2@ e e
fichiers

.(IIUDI}J@..@

Nom application : Chemin complet et nom de I'exécutable.

Fichier associé : Ce champ permet d’ajouter un paramétre ou le nom d’un fichier a associer a

I'exécutable.

Mnémonique de lancement des applications : Saisie des mnémoniques qui permettent de filtrer les
événements. Les événements dont les mnémoniques correspondant a ce qui a été saisi lanceront

l'application associée.

Définition du groupe horaire : Saisie du groupe horaire.

Validité horaire : Sélection d’'un groupe horaire ayant été préalablement configuré,
L’indication sur le c6té : donne I'état actuel du calendrier choisi (actif ou non).
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Chapitre 22 — Paramétrage du site

Permet le paramétrage des sites (installations).

Fig.1 Rhe)
Configuration L .| Sites/équipements

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Sites/équipements

Un « site » représente pour le logiciel une « unité locale » ou automate unique. Le site

est obligatoire et doit étre de type ACM

Définition des sites

FARAMETRES DU SITE

o [wINSLP I

[~ Site esclave

v

I Murméro ; > Iu A/
| e

/10

Numeéro de la voie

. [~ de communication
= M i loee] ou est branché le
Adiesse o | ME P45 SLIPRIMER CE SITE matériel
h* Téléphane ; I Version ; I ¢ — 9
Type d'inztallation ; IWWSUP LI kot de pazze Imm 8
pemonigue WER I < 11

CONSIGNES COMNCERMNANT LE SITE
IEIEIEIEI FPas de conzignes ;I

Mouvelle conzigne | Wair /& b odifier |

-1 I o I+
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Paramétrage du site

Le mot de passe n’est obligatoire que pour le matériel WIT ®.
Les champs 5 et 9 sont facultatifs.

1. Nom : saisie du nom du site. Le nom du site est propre a ACM et celui-ci peut étre différent du nom
du site seul (présent dans I'automate).

2. Numéro (numéro unique différenciant chaque site)
3. Site esclave : doit étre activé si la configuration de ce site est du type maitre / esclave, ...

4. Local : activé si votre site est relié directement a I'ordinateur via le port
RS232 /422 / 487.

5. Adresse postale : champ facultatif.

6. Numéro de téléphone : spécifie le numéro de téléphone de votre site, si celui-ci est distant.

7. Type installation : spécifie le type d’unité locale raccordée

8. Mot de passe : suivant le type d’installation de votre site, ce champ peut étre obligatoire, car pour
accés au site lors de la connexion, il peut étre nécessaire d’avoir le mot de passe (se renseigner
aupres du fabricant du matériel).

9. Version : version de l'unité locale (facultative)

10. Télecommande : ce champ n’est visible que si la fonction réseau est activée dans le fichier
“Conf.Ini” et validée dans la clé de protection.

Indiquer ici 'adresse IP du poste raccordé physiquement a cette unité locale, en direct ou via modem.
11. Mnémonique WEB : permet de filtrer les sites visibles par le Web depuis I'interface utilisateur.
Remarque concernant le site (informations générales): ce champ permet la saisie de

commentaire concernant ce site. Le texte qui sera écrit dans ce champ apparaitra si vous demandez
le détail d’'un événement.
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Chapitre 23 — Paramétrage des points

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Sites/équipements

Définition des points

Un point est une information du site (unité locale) gérée par le superviseur quel que soit son type de mesure

|k
Configuration L Points

CHOIX DU SITE

‘% Rechercher un point

PARBAMETRES DU POINT

Libellé |F'-:uint inactif

Mnérmanique : |5YSTF‘TEI2 u

Ngmero o \Mnémonique du

oint dans le -
’ site point

LIBELLES DES ETATS
Etat 0: |N|:urmal

Etat 1 - |.-'1'-.Iarme

H* de Paint : 2 [ _ Paoint Inactf  Type: |03 Entrée TOR hd

| |

Choix du site

dont on veut

visualiser les
points

[ Recherche
d’un point du
site sélectionné

\ Type du

point : TOR,
ANA ...

CONSIGNES

|I]I]I]I] Paz de consignes ﬂ

Mouvelle conzigne

-mccm@@l@

Si coché, ce point
sera désactivé et
les événements
associés a ce
point
ne seront plus
geéneéres.

Choix du site : choix du site parmi la liste de tous les sites créent.

Parametres du point : parametres globaux du point.

Libellés des états : état du texte a I'état @ — état du texte a I'état 1.

Consignes : texte s’affichant dans le détail de I'alarme lié a ce point, par exemple ; double
cligue sur une alarme dans une fenétre d’événement.
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Ajout d’un point

Pour ajouter un point appuyer sur le bouton Ajout et la fenétre suivante apparait :

Saisie du numéro de point E

Entrer le nouveau Mo de paint
numéro de point —————» |

i OK | X “bandon

Définition du mnémonique d’un point

La touche crayon enfoncée permet de définir la
caractéristique du mnémonique en dur.

Mnémonique “MnemoPoints.mne” Ver 1.4

Zohe géographique [2] Z
Type d'infarmation [2] E
Impresgion [1] I[‘I 1 Impreszion imprimante 1 ;I E
Fenétre d'évenament [1] I[.-'i‘-. | Danz la fenetre Alarmes ;I E
Astreinte [2] I[.-’-'-.L | Farille Alarrmes ;I E
Synoptigue [1] I[.-’-'-. 1 Plan & ;I E
barrages [1] I[‘I | Barragel ;I z
knémonique : P'TC1AALA1 o | @ | /

Le menu déroulant, permet de choisir la
caractéristique déja définie dans mnémo 32

Cette fenétre, permet de définir le mnémonique d’un point en choisissant dans les menus déroulant.
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Chapitre 24 — Groupe horaire
)

y\‘\ Paramétrage des groupes horaires
> Le mode de paramétrage est entierement visuel

Fig.1 oy
Configuration ¥ M| Groupes horaires
— ]

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Groupes horaires

& Hebdo 24 721 Actif
 Annuel [~ Inhibé
tundt —_—————————
L] i} 12 1 24
Hord e
0 é 12 1 24
e
Lim] 1] 12 1 24
Jeud e e
L] i} 12 1 24
Yendredi
Un clic ici _ ~ . = : 4
appelle le Samedi
parametrage . r g = : o
Dimanche
des L] i} 12 1 24

dérogations Dérogation 1
L )

=
b3
oy

Dérogation 2
[i]

0
Légende : S .

G0Qa

O @ @ @

Inhibé : le groupe sera a I'état inactif en permanence, « inhibé » si coché.

Annuel : paramétrage d’un planning annuel.

Hebdo : option hebdomadaire ; a chaque jour est associé une série de tranche horaire.

Mode de définition d’'une tranche horaire :

2 Dés que le curseur correspond a I'heure souhaitée, appuyer sur le bouton gauche de la
souris et déplacer celle-ci jusqu'a ce que I'heure de fin de tranche apparaisse, puis

lacher le bouton de la souris. (voir ci-dessous)

m....—[...
-0 B 17

—— ———
12 4
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2 La tranche horaire ainsi paramétrée, va apparaitre en vert (ou rouge, sil elle est
actuellement active)

Un clique droit sur une tranche horaire donne accés au menu suivant

Ces trois ——p COpier ce jour
premiéres lignes P ]

se comprennent
d’elles-mémes —» Effacer ce jour

Modifier Horaire

»  Coller dans ce jour

Ce quatrieme choix affiche le tableau suivant qui permet d’éditer les horaires du créneau
sélectionné a la minute prés, alors que la définition visuelle des horaires n’autorise une définition

de 15 minutes.

" Cliquer ici pour
Crenaux Horaires fermer cette
fenétre

De 0000 & 235

De (0000 5 |2389-—

Pour valider les -
e > b adifier
modifications

N’oubliez pas de valider vos modifications avant de fermer la fenétre.
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Dérogations

2
( ."{ Paramétrage de dérogations des groupes horaires.

N\ Cette fonction permet de modifier le comportement habituel des groupes horaires, par exemple,
~  pour tenir compte des périodes de congés.

Fig.2 =
ol [ -

Figure 2: Par le chemin Configuration puis Dérogations

Paramétrage des périndes de dérogation

[~ Dérogation 2 ||-.||]E|_

Date début - | samedi 2?5 décembre 1999 ﬂ Heure début -  00:00:00

Date fin : | samedi 25 décembre 1999 ﬂ Heure fin : 24:00:00

<: Dérogation 1 : se reporter a Groupe horaire

Dérogation 2  : se reporter a Groupe horaire

y

Date début : date a laquelle ACM doit prendre en compte la dérogation.

y

Date fin : date a laquelle ACM doit cesser de prendre en compte la dérogation.
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Chapitre 25 — Configuration opérateur
b
N\ Configurer les opérateurs qui seront autorisés a exploiter ACM
Fig.1
O] -
Figure 1: Par le chemin Configuration puis Configuration Opérateurs
Saisie des operateurs Mot de
/ passe
FPARAMETRAGE DES OFPERATEURS
Frénom : | | /
< Son
Marm ; ||:|H Niveau: | 100 :I' - niveau
b nEmonique |DPEHDH
Largue - | Francaiz .
Un clique vous
™~ permet de
choisir le
wm mnémonique
Q0™ @0 & q

Mnemonique “MnemoOper.mne” Ver 1.4

Drait infitition (1] m

Drrait excluzion [1] |F'

Yair fenetre [1] |E

Télécommande autorizée (1] |F|

Mom operateur [2] |[ OR ] Olivier j
tnémonique : OPEROR o ‘ @ ‘

Paramétrage des opérateurs :
Nom : nom de l'opérateur.

Mot de Passe : mot de passe de I'opérateur

Mnémonique : mnémonique de I'opérateur

Niveau : niveaul @I'opérateur




Chaque opérateur dispose d’un niveau de 1 a 100 qui contréle I'accés aux fonctions du superviseur.
Par défaut, les niveaux de ces fonctions ont les valeurs suivantes :

NIVEAUX D’ACCES FONCTIONS DU SUPERVISEUR
100 Formule de correction
100 Fermeture application
100 Imprimante
100 FenEvenement
50 DéclenchementGraphique
70 TexteConsigne
80 ConfigOutils
90 ExecutionAppliExt
100 ConfigSite
100 ConfigPoint
100 ConfigJourFeries
100 ConfigGroupeHor
90 AppelPeriodique
90 Releves
50 ConfigurationOper
100 SauvegardeFichiers
80 Historique
100 Historique automatique
100 SuiviTrace

1 Outils

80 BarreTache
100 DeplacementFenetre
100 DeplacementSyno

1 VisionneurPoints

90 Menu edition Texteconsigne
100 Autoprommation points
100 VisualisationSynoptique
60 Fenetres de communication
100 Visualisation reseau
100 Reinit voie com
100 Gestion PSFS
100 Gestion TC
100 Gestion Releves

50 Synoptiquelnfo

50 SynoptiqueRetourMenu
50 Synoptiquelmprimer
50 SynoptiqueConnexion

5 SynoptiqueRechercher
100 Fonction badges

1 Autorisation Acquittement
100 ModifLibelleBlocs3GS

Le mnémonique est important puisqu’il permet :

2 Le contrdle des symboles graphiques [ télécommande,
changement de vue

< La recherche ultérieure de présence, action d’opérateur.
Un bon principe est de faire commencer ces mnémoniques par :

OPER

Et de mettre ensuite les trois premiéres lettres du nom :
XXX

Exemple : DUPONT et RAPON

OPER DUP OPER RAP
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Chapitre 26 — Evaluateur mathématique

{ _,2 Intérét de cette fonction : Calculer a période de temps réguliere des nouvelles valeurs pour
m‘\ des points spécifiés. Par exemple une synthése de défauts

Fig.1 .
Configuration L Formules de caleul

Figure 1: Par le chemin Configuration puis Formules de calcul

Formules de calcul

TITRE :  [Compteur virtuel 1
Adresse du point affecté
N° de site 2
N de point [100

Formule associée :

TEST
[ Inhiber toutes les formules

[ Inhiber cette formule
Lancer évaluation

Ltiliser le clic droit dans la formule pour la syntaxe

(PT[5,101]*PT[0,31])+
(PT[5,102]*PT[0,32]) +
(PT[5,103]%PT[0,33]) +
“*PT[0,34 )l

Point affecté
avec la

valeur de

retour de la

formule

EBOGCRA0 @0 L @

Durée d'évaluation de toutes les formules : Osec, 21 msec

Le menu “Configuration” puis “Formule de calcul” affiche a I'écran de saisie des formules :

Les formules sont données sous forme mathématique, hiérarchisée par des parenthéses, avec

plusieurs niveaux si nécessaire.

Des calculs logiques et analogiques peuvent étre mélangés, sachant que pour un point "Tout ou

Rien" :

état 0 ou normal indique une valeur de 0.0
état 1 ou alarme indique une valeur de 1.0
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Chaque expression renvoi forcement une valeur réelle.
9 Les expressions générales

LES MOTS CLES

) horaire

Ne jamais utiliser les mots clés des
formules comme nom de groupe

EXPRESSIONS GENERALES

Expressions

Commentaires

Valeur de retour

TEST[ ExpressionT, ExpressionV, ExpressionF]

Expression T : expression test
Expression V : expression Vrai
Expression F : expression Faux

Permet d’exécuter I’ExpressionV ou
I’ExpressionF suivant le résultat de
I’ExpressionT

Si ExpressionT > 0 = exécution de
I’ExpressionV sinon exécution de
I’ExpressionF

alors commander le point 3 du site 5 avec la
valeur 1, sinon renvoyer 0

Ex : Si le point 19 du site 1 change de valeur,

TEST[CHG PTJ 1, 19 ], CMDE[5, 3, 1], 0]

Résultat de
I’ExpressionV ou
I’ExpressionF

BOUCLE[ Début, Fin, Expression ]

INDEX est une variable qui va de la valeur
début a la valeur fin et peut étre utilisé dans
I’expression.

Ex : Mettre a 1 les points 5, 6 et 7 du site 1
BOUCLE] 5, 7, ASSIGNE [ 1, index, 1] ]

Permet d’exécuter x fois la méme expression.

Résultat de la derniére
expression évaluée

Ces expressions servent a connaitre I'état d’'un point, du groupe horaire etc ...

® Les expressions d’informations

® Les expressions de réaction

Chaque formule sera évaluée plusieurs dizaines de fois par minutes, il faudra donc faire attention a ne
pas faire de formules qui déclenchent tout le temps les mémes expressions de réaction au risque de

EXPRESSIONS D’INFORMATIONS

Expressions Commentaires Valeur de retour
Renvoi la valeur du point
PT[ NumSite, NumPoint ] Ex : Connaitre la Valelflir d[u1 pgilrllt 21 dusite 1 Valeur du point
Renvoi la valeur du point intrusion 1 - Alarme
PI[ NumSite, NumPoint ] Ex : Connaitre 1’état du point intrusion 2 du site 58 0 - Normal

PI [58, 2]

CHG_PT[ NumSite, NumPoint ]

Si le point a changé de valeur on renvoi
=>1 (sipointal’état 0 ) ; 2 (si point a I’état 1)
Si le point n’a pas changé de valeur on renvoi 0
Ex : Savoir si le point 19 du site 1 a changé de valeur
CHG PT 1, 19]

1 ou 2 si le point a
changg¢ de valeur sinon 0

BLOC[ NumSite, NumPoint ]

Renvoi Ia valeur du bloc d’un point intrusion.
Ex : Connaitre la valeur du bloc, du point intrusion 5
du site 8. BLOC [8, 5]

Valeur du bloc

GH[ NomGroupeHoraire |

Renvoi I’état du groupe horaire
Ex : Connaitre 1’¢tat actuel du groupe horaire
GH [MARCHEARRETGROUPEI]

0 : Inactif ou Inhibé
1 : Actif

GRH_ETAT[ NomGroupeHoraire

Renvoi si le groupe horaire est sur un front montant

ou descendant ou stable

Ex : Connaitre le passage du front du groupe horaire
GRH_ETAT [MARCHEARRETGROUPETI]

-1 : Stable
0 : Front descendant
1 : Front montant
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saturer la machine.

EXPRESSIONS DE REACTION

Expressions

Commentaires

Valeur de retour

ALARME[ NumSite, NumPoint, Valeur ]

Création d’une alarme TOR dans ACM

ALARME][ 3, 8, 1 ]

Ex: Déclenchement en alarme du point 8 du site 3 0

ACT_PT [ NumSite, NumPoint, Valeur ]

Active ou désactive un point dans ACM

0 = désactivation
1 = activation

AL _ETAT[ NumSite, NumPoint, Valeur ]

différe de celle actuelle

Ex : Retour a la normal du point 12 du site 1
AL ETAT[1,12,0]

Création d’'une alarme TOR dans ACM
uniquement si la valeur du point demandé

ASSIGNE[ NumSite, NumPoint, Valeur ]

Affecte une valeur a un point TOR ou ANA

ASSIGNE [ 1,15,15.6]]

Ex : Affecte la valeur 15.6 au point 15 du site 1

CMDE[ NumSite, NumPoint, Valeur ]

Envoi d’une télécommande sur la centrale ou
I’automate.

CMDE [ 4, 12,24.7]

Ex : Envoi la valeur 24.7 sur le point 12 du site 4

INITVOIE[ 0 ]

Ex : Réinitialise toutes les voies de
communication
INITVOIE[ 0 ]

Réinitialise toutes les voies de communication

9 Les opérateurs arithmétiques et booléens

Chaque opérateur est forcément entouré de deux expressions. Ex :

PI[1,8]ETPI[1,12]

OPERATEURS ARITHMETIQUES ET BOOLEENS

Opérateurs

Commentaires

Valeur de retour

ET (ET Booléen)

Renvoi 1 si les deux expressions sont égale a 1
sinon renvoi 0

Ooul

OU (OU Booléen )

Renvoi 1 si une des deux expressions est égale a 1
sinon renvoi 0

Ooul

& (ET Arithmétique )

Renvoi la valeur d’un ET arithmétique des deux
expressions

Valeur entiére

| (OU Arithmétique )

Renvoi la valeur d’un OU arithmétique des deux
expressions

Valeur entiére

Opérateurs de comparaison renvoi 1 si la
comparaison est vrai, sinon renvoi 0.

Respectivement : Supérieur a, inférieur a, supérieur

ou égale a, inférieur ou égale a, égale a, différent
de.

Ooul

Opérateurs arithmétiques standard.

Respectivement : Division réelle, multiplication,
soustraction, addition.

Valeur réelle
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9 Les temporisations

Il est possible de créer jusqu'a 50 temporisations.

Temporisations
Expressions Commentaires Valeur de retour
Initialise une temporisation de X secondes
TEMPOINIT

[ NumTempo, X secondes ]

0 <X <2147483647 (~68ans)
Ex : Initialise la tempo 1 avec 12 secondes
TEMPOINIT[1,12]

TEMPOETAT
[ NumTempo ]

Connaitre I'état d’écoulement en pourcentage d’'une
temporisation.

Ex : Connaitre I'état d’écoulement de la tempo 1
TEMPOETAT [1]

0 <= Valeur <= 100

TEMPOFINI [ NumTempo ]

Connaitre I'état de fin d’'une temporisation.
Ex : Connaitre si la tempo 1 est fini

1 TEMPOFIN[1]

1 : Tempo fini
0 : Tempo en cours

9 Les expressions de mathématiques et trigonométrie

EXPRESSIONS MATHEMATIQUES ET TRIGONOMETRIQUES

Expressions

Commentaires

Valeur de retour

CARRE[ Expression ] Renvoi le carré de I'expression. Valeur réelle
PUIS[ Expression ] Renvoi la puissance de I'expression. Valeur réelle
RACINEC[ Expression ] Renvoi la racine carré de 'expression. Valeur réelle
NON[ Expression ] Renvoi 0 si expression égale 1 sinon renvoi 1 Oou1

MIN[ Expression1, Expression2 | zf;r\g;isli?)r\::.leur minimale entre les deux résultats des deux Valeur réelle
MAX] Expression1, Expression2 | Renvoi la valeur maximale entre les deux résultats des deux Valeur réelle

expressions.

NBPI Renvoi le nombre PI 3.14159265358
SIN[ Expression ] Renvoi le sinus de I'expression Valeur réelle
COSJ Expression ] Renvoi le cosinus de I'expression Valeur réelle
TAN[ Expression ] Renvoi la tangente de I'expression Valeur réelle
SINH[ Expression ] Renvoi le sinus hyperbolique de I'expression Valeur réelle
COSH]I Expression ] Renvoi le cosinus hyperbolique de I'expression Valeur réelle
TANH[ Expression ] Renvoi la tangente hyperbolique de I'expression Valeur réelle
ARCSIN][ Expression ] Renvoi I'arc sinus de I'expression Valeur réelle
ARCCOSJ Expression ] Renvoi I'arc cosinus de I'expression Valeur réelle
ARCTAN] Expression ] Renvoi I'arc tangente de I'expression Valeur réelle
LN[ Expression ] Renvoi le logarithme naturel de I'expression Valeur réelle
LOG2[ Expression ] Renvoi le logarithme en base 2 de I'expression Valeur réelle
LOG10[ Expression ] Renvoi le logarithme en base 10 de I'expression Valeur réelle
DEGENRAD] Expression ] Ea?j?;lr?is.la valeur de I'expression en degrés convertit en Valeur réelle
RADENDEG[ Expression ] cIT::\C?F\(/éc;i.Ia valeur de I'expression en radians convertit en Valeur réelle
4
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° Les expressions de date et heure

ACM représente les valeurs de date en utilisant un nombre réel, ce nombre réel sera appelé

‘ValeurDate’.

La partie entiere de ce réel représente le nombre de jours depuis le 30/12/1899.

La partie fractionnaire de ce réel représente 24 heures.

Pour afficher dans ACM ces nombres réels sous forme de date, il faut créer un point de type Date,

Heure, ou DateHeure.

Voici quelques exemples de valeurs de nombre réel suivis de la date et de I'heure correspondante :

Pour incrémenter (ou décrémenter ) une valeur date d'un nombre de jour, il suffit d'ajouter

ValeurDate Date Heure

0 30/12/1899 00:00
2.75 01/01/1900 18:00
-1.25 29/12/1899 06:00
35065 01/01/1996 00:00

soustraire ) ce nombre de jour a la valeur date.
Pour incrémenter ( ou décrémenter ) une valeur date d'un nombre de seconde ( ou minute ), il suffit
d'utiliser les expressions NBSEC[ X ] ( ou NBMIN[ X ] ) et ajouter ( ou de soustraire ) le résultat a la

(ou de

valeur date.
DATE ET HEURE
Expressions Commentaires Valeur de retour
NOW R’envo‘l la date et 1 ’heure actuelle sous la forme Valeur réelle >= 0
d’une ‘ValeurDate
DATE %(envm la da’te actuelle sous la forme d’une Valeur enticre >= 0
ValeurDate
TIME %(envm 1 heu’re actuelle sous la forme d’une 0 <= Valeur réelle < 1
ValeurDate
Renvoi un nombre de secondes sous la forme _ ,
NBSEC[ X ] d’une ‘ValeurDate’. 0 <= X <= 86399 0 <= Valeur réelle < 1
Renvoi un nombre de minutes sous la forme _ .
NBMIN[ X d’une ‘ValeurDate’. 0 <=X <=1439 0 <= Valeur réelle < 1
Renvoi le jour de la semaine d’une valeur date,
JOURSEM[ValeurDate] 1 :lundi, 2 : mardi .... 7 : dimanche 1 <= Valeur <= 7
Ex : JOURSEM[NOW]
Renvoi le jour du mois d’une valeur date - -
JOUR[ValeurDate] Ex : JOURNOW] 1 <= Valeur <= 31
Renvoi le mois d’une valeur date - -
MOIS[ValeurDate] Ex : MOIS[NOW] 1 <= Valeur <= 12
Renvoi I’année d’une valeur date S
ANNEE][ValeurDate] Ex : ANNEE[NOW] Valeur entiére >= 0
HEURE[ValeurDate] Renvoi I’heure d’une valeur date 0 <= Valeur <= 23

Ex : HEURE[NOW]
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MINUTE[ValeurDate] E,f‘?g‘;&j;?;ﬁﬁg;‘}ﬁ“e valeur date 0 <= Valeur <= 59
Renvoi les secondes d’une valeur date _ _
SECONDE][ValeurDate] Ex : SECONDE [NOW] 0 <= Valeur <= 59
Exemples

Pour toute valeur réelle, par exemple : 1.25 Le séparateur décimal est le point “.”

La formule est contenue dans une chaine de format :
GH [BUREAUS5] + 25.3 + (Pt[2, 3] * 5)
La formule est composée de “expression 1” “Opérateur”  “expression 2”
Chaque expression peut étre un calcul ou toute opération évaluable ou fonctions disponibles :

Ex : GRH_ETAT [BUREAU] ATTENTION LE NOM DU GROUPE HORAIRE
DOIT ETRE TOUJOURS EN MAJUSCULE ET
SANS ESPACE

TEST : Effectue un test booléen et renvoi ou exécute le résultat concerné
TEST [ valeur booléenne, résultat si oui, résultat si non ]
Ex :test[(Pt[1,12] >5), 5, (pt [1, 12])]
0: résultat faux
>0: résultat vrai (en général 1 = vrai)

\ Les textes peuvent étre saisis indifféremment en majuscule ou en minuscule.

Notes de fonctionnement

1) Période :
Les formules sont évaluées avec une période fixe entre chaque formule. Cette durée est paramétrable
avec "AideFichierIni" et elle est en milli-secondes.

[Formules Mathématiques]\ <Tempo entre analyse de formule>

Il est possible d’indiquer ici une valeur trés faible (50 ms minimum), les formules seront alors évaluées
trés rapidement, mais peuvent imposer une machine puissante suivant la complexité et le nombre de
formules.

2) Il est possible d’activer ou désactiver complétement par suppression du menu cette fonctionnalité
de calcul permanent des formules (voir AideFichierlni)
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Formule de correction
P=9/161-5/4

Formules de correction

4 | I R -
Description

Création des Formule pour valeur brute vers réelle
formules < |test [ (waleur < 401], [waleur } 10], [[[wvaleur - 65536]) /10 ]]

Formule pour valeur réelle vers brute
|test [ pvaleur > 0], [valeur * 10), [ [[valeur *10 ]] + 65536] ]

> Points corrigés

N° Site  [N® Point] & Tout voir
Ld " Voir qu'un site
Adresses
Affectation des = )
. T
formules de < w Tout effacer B COpIQ un
points point

Formule associée j

Exemples d’utilisation
Cas d’étude :

Décalage d’échelle d’une valeur donnée par un capteur 4-20mA
Le point recevant la valeur du capteur est le point n° 10 du site 1

Exemple :

On souhaite afficher la valeur corrigée dans le point virtuel n°100 du site n°0
Le capteur donne I'échelle suivante: 1 bar 4Ma

P A

v

Exemple :
La valeur de la température envoyée par 'automate pour le point 12 du site 14 est de 225, cette
valeur sera divisée par 10 et affectée au point 12 dans le superviseur qui correspondra a 22,5°.

Cet outil est utilisé pour les protocoles PERAX et MODBUS
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&

ACManager EL 6 Pages

Chapitre 27 — Statistiques

"EfREEAMOe® @

Figure 1: Par le chemin Historiques et Statistiques

Historiques

{ ) . s s o x
F‘! Cette fonction permet d'effectuer des recherches d’évenements en temps différé, a linverse des

¥ ~\fenétres d’événements qui fonctionnent en temps réel.

Le principe d'utilisation de cette fonction est de paramétrer 'onglet « critéres », puis de cliquer
sur le bouton en bas a gauche pour lancer la recherche.

Les résultats de la recherche sont affichés sous forme de liste des événements
correspondants par ordre chronologique (onglet « Résultat historique »)

Les critéres de recherche sont mémorisables, chaque ensemble de parameétres s’appelle un
profil. Tous les profils portent le nom de votre choix.

Les recherches s’effectuent soit par l'utilisation des mnémoniques, ce qui permet des recherches
suivant des familles d’événements soit en fonction du libellé de I'événement.

Exemple de recherche par le mnémonique

Tous les défauts de pompe.
Toutes les alarmes d’un batiment.

Comme dans les autres écrans de saisie, huit mnémoniques sont exploitables en une fois.
L’historique peut étre lancé séparément d’ACM fichier Phisto.exe avec les paramétres

suivants :
/ IMP : Imprime le profile choisi
/ PROX : Choix du numéro du profile 0 < x <10
1INV : Phisto sera invisible
| TXT : Création de fichier texte
/I NBPX  : Nombre de profile a afficher 0<x>10

/TR : Tri le profile choisi
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Période de traitement

° Aujourd’hui (a I'instant actuel) moins le temps spécifié.
° Sur une période précise du. /../.. au. /../..

Historique ¥4.909.17.1 { Profil : Tous incendie )

Définition
de la
période —

Résultat historig) I Résultat istig Critéres de tri | Exportation

PERIODE DE TRAITEMENT

& Aujourd'hui mains |1 ﬂv IJDU,[S] vl

" Du
Saisie L Du 0641272009 14:43:16 au 07/12/2009 14:43:16
’
d’un
nombre TYPEDE TRI Nesie [Tous
o " Libelle Etat
¥ Mon prise en compte
Mnémoniques : ¥ Prize en compte

T s i
- I BOBRFERBEEE

Liste des _—|

mnémoniques a
exploiter

Choix du filtre dans
des menus déroulant

MO DU PROFIL EN COURS : ITous incendie
Lance |a Chaix d'un profil

@ Tous incendie " Barrage 1 " Barage 2 " RONDE 1ER ETAGE
recherche
I u Trier Loupe B Guitter

Historique V4.1112.8.1 ( Profil : 2eme sous sol alarme )

Résultat hislnliquel Résultat statistique Critéres de tri I Exportation |

PERIODE DE TRAITEMENT I Définition de la

 aujpurdhul mains 4/ ’ I pérIOde

@ ou Jovsens <] 5 eamsm o o [aosems ©] s [irees =

Du 0470572015 16:47:51 au 1370542015 17:47:51

TYPE DE TRI N° site I—TwS

(& Mnemoniques " Libelle Etat

on prise en compte
[ Prise &R

v Acquitté
COQTOOOOCRE \ .
+—___ Recherche en fonction

Sur on n'utilise que les 2 premiers points jaunes ) N
Etat 0 (normal) et Etat 1 (alarme) sur Type Alarme d'une Cha!ne de
caractére

Mnémoniques :

F A

NOM DU PROFIL EN COURS Zeme sous sol alame
Chaix d'un profil
& Zeme sous sol alaime " Barrage 2  perimetrie ¢ Bages
 GIC " RONDE 1ER ETAGE " Pralile N°G " Recherche de persornes

D Trier Laupe m Guitter
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Résultat historique

Affichage chronologique des événements correspondants aux critéres de recherche.

istorique ¥4.909.17.1 { Profil : Tous incendie )

Résultat historique l Résultat statistique ] Critéres de

[v Acquitement v Momdugite [ Date heure apparition

[w Libelle [ W™ Site [w Date heure réception
[ Etat [ MN*Paint [ Date heure acquittement
[ Mrnemonique [ “alewr

Sélection des champs a afficher en
dessous

] ] E xportation ]

Mb d'évenements ;

Libelle

Acquil Date heure réception

Arnivee de l'operateur CORIMME eSS
M Demarrage Winsup 3 WOMSUR
] Muodif Fenetre Evenement par CORIMKE wANSUP NI
] Muodif Fenetre Evenement par CORIMKE wANSUP NI
] Arrivee de l'operatewr CORIMME WOMSUR
0 Demarrage Winsup 3 WwIMSLE I
< [

ﬂ |rnprimer
*

|
o

TEST Fichier Texte

07/03/02 17:39:28
07/03/02 022722 ok
07/03/02 09:27:08
07/03/02 0226:50 owi
0703202 09:26:46

Exportation du résultat historique dans un

fichier texte, définir dans I'onglet
exportation

|

Loupe

——

ﬂ [Juitter

u Tries

Impression du résultat

historique Tai
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Exportation

Cet onglet permet de paramétrer I'exportation du résultat historique.

Le nom et le chemin du fichier
comportant le résultat historique

Historique V4.1112.8.1 ( Profil : 2eme sous sol alarme )

Résultat hisluliquel Résultat statistique | Critéres de tn

EXPORTATION ASCI

Historique Il:: Stemphtotohtest bt

Statistique | @I

Code séparateur : Is 3 [ Ajaute en fin de fichisr [v Ajoute date et heure au narn du fichier

IMPRESSION
Impreszion en paysage
Le code séparateur des
colonnes du fichier sorti
WOM DU PROFIL EM COURS : 2erne sous sol alarme
Choix d'ur profil
@ Zeme zous sol alame " Barage 2 " perimetrie " Bages
GTC " ROWDE 1ER ETAGE " Profile N*6 " Recherche de personnes

D Trier Loupe Quitter
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Historique automatique

Cet outil lance le tri historique lié a un profil en fonctionne d’un groupe horaire.

Les profils utilisés sont les mémes que I'on défini dans I'onglet « Critere de tri »
du menu historique.

Choix du mode de

Ch0|x.du lautomatisme
profil
Historique automytique
\ /
Description : I 1 /28

Autornatisrmes
[~ Fichier teste histe [ Fichier texte stat
[~ Impression histo [T Impression stat

Murméro du prafil utilisé

DEFINITION DU GROUPE HORAIRE
Walidité horaire — = Inact

Sélection du groupe horaire qui doit lancer un tri
qui a été défini pour le profil 9
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" Récupération automatique ou manuelle de valeurs et stockage dans un fichier de sortie.

1:‘\ Les valeurs récupérées peuvent étre exploitées par le grapheur interne de ACM. Le fichier de
— sortie peut étre exploité par un tableur du type EXCEL ®

récupérer les valeurs

Suivi des points ou traces

Description : || -y

IRapat...  IN* P... IMom

a 0 Defaut general 4

a 0 Defaut general

[ | 1 Defaut voie de communication

a 2 Point inactif Choix des

a 2 Echec lrace? o < valeurs a

a 4 Groupe horaire inhibé récupérer

a 5 Echec telecommandes p

a 6 Limite du fichier historique atteint

-
+ Groupe horaire ¢ Periodique I Chercher les valeurs dans I'automate
DEFINITION DU GROUPE HYRAIRE
Walidité horaire Du lundi au Yendredi i Séparateur en
colonne

Nom du Fichier de sortie - /
fichierde |

sortie (= /

i+ EMface ; Ajoute [ Ajout de\la date au nom du fichier Séparateur : 9

B0 DEac®

Choix d’'ajout / Deux types possibles d’horaires
dans le fichier

- périodiques / a période réguliere utilisé pour les sites locaux
- par groupe horaire / récupération en fonction des groupes horaires

La case a cocher « cherche les valeurs dans l'automate » permet d'interroger I'automate pour
récupérer les valeurs désirées.

Si cette case n’est pas cochée ACM ira chercher les valeurs désirées dans sa base de données
interne.

~ La sélection ou la désélection des valeurs a récupérer se fait en double cliquant sur la colonne &
\ rapatrier.
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Chapitre 28 — Fichiers Script

Définition du fichier script :

Comment le rentrer :

Il faut taper dans le champ, soit par le bouton navigation ou par la saisie directe

PREMIERE APPROCHE :

Un Script est un macro-langage intégré a ACM qui permet de gérer les mises en forme des
\ affichages d'informations d’ACM.

Les fichiers Script sont des fichiers de définition de paramétres, a gérer lors d'une impression ou d'un
affichage. Vous pouvez définir une ou plusieurs lignes de texte (plusieurs dans le cas d'une

impression). Les fichiers Script sont toujours des fichiers ASCII avec une extension SCP.

Leur nom est composé d'une particule et de 7 caractéres au choix.

Exemples

E STD.SCP

N\

\

Impression
Ecran

Standard

EVTENI

Impression
Sur Imprimante

| STD.SCP

Fichiers Script de type Ecran

CVYTENI

Standard

Ce type de Fichier Script est employé pour gérer les informations a reproduire et pour les afficher
dans une fenétre d'événements.

Principe syntaxique

Tous les champs de base d'un fichier script sont composés comme suit :

<Délimiteur de début> <Contenu> <Délimiteur de Fin>

Exemple :

" " [date_al, j/mm] " " [heure_al, hhimm] " " [Nom_site, 15] " " [Nom_Point, 20] " "

Etat : avec le test si analoaiaue ou diaital

{si_ana}[valeur, ####.#][etat_point,?] " " {si_ana}unité,?][]

COMMENTAIRE
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Remarques : |l est possible de mettre des commentaires ne contenant pas de codes spéciaux tels que
{,[L", ou#.
Un fichier script ne doit pas dépasser 1000 caracteres.

Il existe trois types de champ

e Champ fixe

Attention ! Un champ fixe NE doit PAS contenir les caractéres suivant :

1 Yy ",

Délimiteur de début : "
Délimiteur de fin : "

Tous les caractéres entre guillemets seront utilisés.
Exemple : "Nom : "

Le texte Nom : sera par exemple imprimé s'il s'agit d'un script pour imprimante.
Pour exploiter des caracteres imprimables mais non affichables, utilisez leur code ASCII précédé de #.

Exemple : #13 ﬁo Sffectue un saut de ligne sur une imprimante.

Espace

Dans ce cas les guillemets sont inutiles.
e Champ variable

Délimiteur de début : [.
Délimiteur de fin : ].

Ce champ permet de donner la valeur d'un des composants d'une alarme.

Syntaxe : [Nom du composant, Long]

L Longueur du texte résultat.

Si cette Longueur est supérieure a celle du
composant, des blancs seront ajoutés

Exemple
Pour une alarme du site Chaufferie, le script [Nom_site, 15] renverra : Chaufferie X X X X X (5

blancs).

Si "Long" est inférieur a la longueur du composant, celui-ci est tronqué.
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Exemple :
[Nom_site, 5] renverra Chauf

Si I'on désire afficher tout le composant, sans mise en forme, indiquez ? pour Long.

Exemple :
[Nom_site, ?] renverra Chaufferie

Le ? indigue a ACM que la longueur n'est pas connue, ACM gérera donc seul le nombre de
caractéres.

: . Vous devez OBLIGATOIREMENT indiquer un chiffre ou un "?" pour la valeur "Long".

e Champ Test
Délimiteur de début : {.

Délimiteur de fin :}.
Ces champs permettent de tester la valeur d'un des composants d'une alarme.

Syntaxe : {Type de test}

Exécution si Exécution si
Test positif Test négatif

Pas de blanc ici ! ‘

Ces blocs Exécution peuvent étre des champs variables ([...]) ou fixes ("...").

Il existe huit sortes de test :

1-si_ana : oui si point ou alarme analogique
Exemple : {si_ana}"Point analogique™'Point digital" affichera Point
analogique si le point ou
I'alarme est effectivement analogique.
2-si_Tor : oui si point ou alarme Tout ou rien
3-si_Acq : oui si alarme acquittée

4- si_ Dep_seuil : oui si alarme dépasse le seuil

5- si_valeur= : oui si la valeur du point est celle indiquée.
Exemple : {si_valeur=,5}"vaut 5" "différent de 5"

6- si_valeur< : exemple : {si_valeur<,6} "inférieur a 6" " supérieur a 6"
7- si_valeur> : exemple : {si_valeur>,6} " supérieur a 6" " inférieur a 6"
8- si_ GH_actif : Oui si le groupe horaire indiqué est actif.

Exemple : {si_GH_actif,2} "groupe 2 actif" "groupe 2 inactif"
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Liste des champs disponibles pour le traitement des alarmes

NOM DESIGNATION
ACQ Etat de I'acquittement du point
DATE ACT Date du jour (actuel)
HEURE _ACT Heure courante
NOM_SITE Nom du site de l'alarme
NUM_ SITE Numéro du site de I'alarme
NOM POINT Libellé du point en alarme
ETAT POINT Etat du point en alarme : Etat 0 ou Etat 1
ETAT ACT Texte d’état courant de tout point, quelque soit son type
VALEUR Valeur du point (Valeur analogique)
NUM_ POINT Numéro du point en alarme
MNEMO Mnémonique du point
HEURE AL Heure d'émission de l'alarme du Force
DATE AL Date d'émission de I'alarme du Force
NOM_ACQ Nom de l'opérateur ayant acquitté I'alarme
HEURE_ACQ Heure de I'acquittement de I'alarme
DATE ACQ Date de l'acquittement de I'alarme
UNITE Unité du point s’il est du type analogique

DATE_CONNEXION Date de la derniére connexion du site concerné

HEURE CONNEXION |Heure de la derniére connexion au site concerné

NUM BLOC Numéro du bloc en utilisation intrusion
EN_ALARME Dépassement de seuil d’'une valeur analogique
NOM ACQ Nom de l'opérateur aillant acquitté I'alarme

OPERATEUR ACT Opérateur actuellement dans le systéme

DATE APPARITION Date d’apparition de I'alarme

HEURE APPARITION |Heure d’apparition de I'alarme

CONSIGNE POINT Remarqug sur le point (_:orlcerné rubrique “consigne
— dans la définition du point

Remarque sur le site concerné rubrique “consigne”

CONSIGNE_SITE dans la définition du site

Remarque : Le champ “Etat_Act” est trés intéressant puisqu’il renvoi I'état courant du point, suivant
son type :

Analogique : Valeur unité
Tout ou Rien : Texte d’état courant
Ressource horaire : Heure début, Heure fin et jours
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Formatage de champ

Certains champs variables ( [] ) peuvent étre formatés.

Les champs date, heure et valeur :

- Date

Exemple : Nous sommes le 12/05/95,
JJ/MM renverra 12/05

JJ/MM/AA renverra 12/05/95
JJ/IMM/AAAA renverra 12/05/1995

- Heure

Exemple : 1l est 13 : 25 minutes et 05 secondes.
Hh:mm renverra 13:25

hh:mm:ss renverra 13:25:05

- Valeur
Ce champ est utilisé pour I'affichage des valeurs analogiques.
Ce masque de formatage est composé de cinq caractéres :

# : Pour indiquer la position d'un chiffre si existant sinon un blanc.
@ : Pour indiquer la position d'un chiffre si existant sinon un 0.
: Pour indiquer la position du séparateur décimal.

Exemple pour 12,825 :

Dans tous les cas, c'est le séparateur décimal défini
dans WINDOWS ® qui est utilisé.

#H # renverra |L112.8
@@@.@ renverra 012.8

Fichiers Script de type imprimante

Ce type de script est employé pour gérer les informations a imprimer sur les imprimantes.
Ce type de fichier peut étre composé de une ou plusieurs lignes.

Exemple de ISTD.SCP :

La syntaxe reprend celle du paramétrage des fichiers de type E mais avec en plus la possibilité de
rajouter des caractéres de gestion de fontes et des libellés statiques.

[Alarme Non Acquittée] #13 #10
[Date,JJ/IMM/AA] " " [HEURE,hh:mm:ss] #13 #10
[NOM-SITE,30] #13 #10

[NOM-POINT,30] " " [ETAT-POINT,?] #13 #10

Cela donne sur I'imprimante :

27/11/94 18:42:22
ECOLE HENRY BARBUSSE
BRULEUR CHAUDIERE FIOUL N°1 DEFAU

~ Les scripts destinés a l'impression passant par le gestionnaire d'impression de WINDOWS®
_ (historiques) doivent indiquer les fins de lignes par #13 uniquement.
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Chapitre 29 — Installation de plusieurs
n [

ACManager sur un meme site

Les clés de licence pour tous les ACM, doivent avoir 'option « Réseau » activée.

L’ACM MASTER (celui du serveur, par exemple) reste tout le temps allumé et connecté avec les

ADIP.

Les ACM ESCLAVE, sont connecté sur TACM MASTER.

Fig.1 B C1£2010: Gestion Clé WINSUP/ALPHATEC/ManiCour (V3.1708.5.0) — O x

4 Lire Clé £ Licence| [l Quitter

&) Recapilaii

Baze Winsup 5 LITE Mb de woies ALPHATEC: O
Option Interbaze

Reseau

Limite en nombre de paint:

Vidéo Générigues

WINSUP Vidéo 2 Y154 options DEOOD : O
Mb de stockeurs : 1

Mb de caméraz pour Winsup

Lien Dahua

Type de voies WINSUP Mombres

D ate maj WINSUP [ 4613 ]

Mombre de paints maxi [ 560 ]

Mb de stockeuwrs [ 1]

Mb de caméraz pour Winsup Vidéa 2 [ 16]
MbdUTL ADIP[32]

Figure 1: L'option Réseau doit étre activée pour tout les ACM du site.
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Fig.2 |4 start2ini £3

B [Sy=steme]

2 Lffiche les messages d'errcur=Non

3 _

4 E[fichiers]

5 S Chague tempo st valable avant 1'execution du fichier
& tenpol (M=ec) = 500

fichierl = c:h\supervis\V3\Winsup5LT.exe

tenpol (Msec) = 10000
fichierZ = C:\SUPERVIS\VoieDeCom\ControleAcces\ADIP\VoieADIP, exe
10 tenpo3 (Msec) = 10400

Lfichier3 = C:\SUPERVIS\V3\Reseaul005\reseaul0s.exe

(Xa]

Figure 2: CONFIGURATION SUR L’ACM MASTER :

1. Configurer normalement I’ACM.

2. Vérifier que vous ayez le dossier « Reseau2005.exe », si vous ne I'avez pas, copier le dossier par le chemin
C:\SUPERVIS\V3

3. Configurer le fichier « Start2.ini» qui se trouve par le chemin « C:\SUPERVIS\V3 et rajouter 2 lignes pour que le
« reseau2005.exe » démarre automatiquement quand on ouvre I’ACM.

Fig.3 & Awde Fichierini ¥ 166 - ] x

Fichier Langue
Conber i fichisr - Confini |

@ ‘\Viziornew de pomits -~ [Piaranitie e coul L il eseauachil
= Repatore:
e R Ve i - |
= T 7 H
| Bemend de levenement recu 56 mnemor o LLEL
it i 1} aavocid Valew par Dést  [NON =]

ol dhern alaimes 31 non aoquele
wisrvemend o opeststeur diztant shoe
o avark semvesein] Eregistres | I ik J Vialewn par Dz

& apceiled dang Mrsmoregus e jsns
WiaBar arcegnitas ou annis leg modficstons pou lsre spps st Tadie

DiffuseE nregiskesmentE eforScrooiDB

Flaliacks les posies che reses - -
Gesfion du réseau

Acvpplte les posfes duisiem

Erivol et slarmnes sun altie: podles

PSS ELE

| plebrrel ezl emerzion

el Crasn 08 gande

Gestinn thas mnamronLIss IecL

Gestion des acqustsenanty nezesu snirant
o poste

Pl B rrsazion

Frat Riscaphon o

Figure 3 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
réseauactif, placer OUI dans le menu déroulant Valeur puis Enregistrer.
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Fig.4 & AideFichierIni V 1.6.6 - O ®

Fichier Langue

Contenu du fichier : Confini

EB Fezean ~ Parametre en coursdadiion . _Besean oomsemvent o
'3z de tratement de l'evenement recu si mnemar Welup |1 27.0.01
- Num point zite 0 azzocie
- Option rervoi des alarmes 3i non acguitte Toze Chaine de Caractéres

- Option envoi evenement si operateur distant abze
- Tempo avant rervoilmin)

- Chaine a ajouter dang Mnemonique lors renvoi

- DiffuseE nregistrementBeforScroolDB

- Ralraichi les postes du rezeau |
- Acquitte les postes du reseau

i AL autres postes

Valeur par D &faut |1 27.0.01

Yaleur par Défaut

Mom ou adresse IP du poste ayant le "Serveurvinsupd”

- taillelimiteliztereception

- taillelimitelistesmission

- Teseauact

- [Aeghion chien de garde

- [Aeghion des mnemoniques recus

- Gestion des acquitements reseau entrant
- Mumero poste

- Part Emission

- Port Reception

- Time0utD econnexionClientSilnactivite

- Gestion MAJ site paint recu

- Tempo demarrage reseaul v

Figure 4 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
nomserveur, placer I'adresse IP [127.0.0.1] dans le champ Valeur puis Enregistrer.

Fig.5  ©7 AideFichierlni V166 — O X

Fichier Langue

Contenu du fichier : Conf.ini ]

E||:b» Feseau I A Paramétre en cours d'édiion ;. _Reseau, Numero poste
e Pag de braitement de l'evenement recu si mnemor

MHum point gite 0 azgocie

Option renvoi des alarmes si non acquitte

Option enval evenement :i operateur distant abze
Tempo avant renyvoilmin)

Chaine a ajouter dans Mnemonigue lors renvoi
DiffuseE nregistrementBeforS croolD B

Fiafraichi lez postes du reseau ‘ |
Acquitte lez postes du reseau
Envoiles alarmes aux autres postes
NOMSErveur

port Mo de chague poste winsup
taillelirmitelisteraception
taillelimitelisteemission
reseauact

Gestion chien de garde

Gestion des mhemaoniques recus

1 -

Waleur ¥

Type Mombre

Valeur par Défaut 1 >

Yaleur par D &faut

Lscticnd uitements reseau entrant
2 & g Mumern poste
3 E

Part Reception
TimedutDeconnexionClientSilnactivite

Gestion Ma) zite point recu

Tempo demarrage rezeau w

Figure 5 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
Numéro poste, placer 1 a travers le menu déroulant Valeur puis Enregistrer.
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Fig.6

] Aide Fichier Ini V 1.6.6
Fichier

Langue

Contenu du fichier : Conf.ini ]

EII:P Reseau I ~

Pas de traitement de l'evenement recu s mnemar
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- Option rerwval des alarmes si hoh acquitte

- Option envol evenement si operatewr distant abze
- Tempo avant renyvoilmin)
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-~ MIDMEZErYELr

Paramétre en cour
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Type

Waleur par D&faut

oul =

Oui / Non

WOW =

au. DiffuseEnregistrementB eforS croolD B

Yaleur par D &faut

- port
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- taillelimitelisteermiszion

- reseauactf

- [Festion chien de garde

- [Festion des mnemoniques recus

- [Festion des acquitements reseau entrant
- Mumero poste

- Port Emnizzion

- Port Reception

- TimeOutD econnexionClientSilnactivite
- [Festion k) site point recu

Figure 6 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
DiffuseEnregistrementBeforScroolDB, placer OUI a travers le menu déroulant Valeur puis Enregistrer.

Fig.7

- Tempa demarrage ressau

Toutes les modifications de point, de site ou d'opérateur seront envoyées aux
autres postes du réseau.

Figure 7 : Lancer TACM MASTER, celui-ci doit étre toujours ouvert. Si on le ferme on ne recevra pas

d’événements des ESCLAVES. Les icones VoielP et Reseau2005 doivent étres en place dans le cadre

des Icbnes cachés.

Fig.8
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Figure 8 : CONFIGURATION SUR LES ESCLAVES :

1. Installer TACM sur les postes.

2. Renommer le dossier « SUPERVIS » par « SUPERVIS_default »

3. Copier le dossier « SUPERVIS » d’ACM MASTER par-dessus celui des ESCLAVES par c :
Ainsi les paramétrages de plan, bouton, etc... sont les mémes du MASTER aux ESCLAVES

Fig.9  [= statzini E3
1 [EHI[Systeme]
2 Lffiche les messages d'erreur=HNon

4 El [fichiers]

5 /f Chague tempo est wvalable avant l'execution du fichier
& tempol (Msec) = S00

fichierl = c:\supervis\V3i\WinsupSLT.exe
“temprel—{Moeel=—10000

1 LemE 3 (Meao) = FaTalulal
11 fichier3d — C\ SUDERVIS\ Y3\ Rescan2 08 ressan2is—oxe
Fig. 10
=] Start2ini B9

1 El [sy=teme]

Affiche les messages d'erreur=Hon

- El[fichiers]
5 S Chague tempo st valable avant 1'execution du fichier
tenpol (M=ec) = 500

fichierl = c:\supervis\V3\Winsup5LT.exe

I

(NS ]
[

Figure 9 et 10 : Par le chemin C:=>SUPERVIS=>V3 éliminer les 2 appli dans le fichier « Start2.ini » afin
qgu’elles ne s’exécutent pas au démarrage. Puis enregistrer.
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Fig. 11 & side Fichier Ini V 1.66 R R

Fichaer LII'IE!.H:'
Conterns du fichver - Cord i |

= Vitiorneur de pornls A Pasamdire an coun :
= Fepeitoses
aleig 15216803
= Gestion de relais I
= temaea ] Typs ine de Caracties
a3 de Iradement de Mevenement 18y 0 mnemor
Hum poirt ste 0 azsocié Vilowr par Dt [127.001

Diptson rermnod des slames 31 non acquits
Dptoen ervvor evenement 51 operateur distant abae

Tempo avant rervodmn| Eraegt r rile Vabsia par Dl st
Chaine a sjouter dans Mrsmonigue koo isnwvol

Dituse repgestramentB el cacolDB

Risfumchi bes postes du reseay

Aty i e oAb i e Mom ou adresse IP du poste syvant e "ServeurWinsupl®

Gestion chien de gande

Gezhon des mnemonigues recus

Geshon des acquilements rereal enlrart

Humeio poste

[Pl Emiezzace

Poat Racaphion o

Figure 11 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
nomserveur, placer I'adresse IP du PC MASTER [192.168.0.3] dans le champ Valeur puis Enregistrer.

Fig. 12 & aideFichier ini ¥ 1.6 - m| :=<

Fichier Langue
Contern s hekwsr : Condim |

e Visiorreas de posnts ~ Paramitie ar oo
e Fepsicess y, 2 2
i [LE
Eb = Rezem Tyvee Homdne
ah e Hshermert ches Miarversemmint Bt 1 Mesmor

Murn poand. sl 0 sesoc

Dipticey perrvod des: alamss 51 non acigusile

Oiptior ool esmdrert H opetalo ciglark sbee
Teamgn avark resodien] I | ym“gmi
Chasine  ajouter dane Mnemonsg.e ko el
DiffireE rengirtiomeniBiedoS ool
Fiahaschs les postes du reses

alews pat Déden |1 =

Aruite b postes du reseau Mo de chague poste winsup
E revcd bes alsmes s stney poshes

Figure 5 : Par le chemin C:=> SUPERVIS=> V3 => AideFichierlni.exe. et les sous menus Réseau ->
Numeéro poste, placer une valeur différente de 1 a travers le menu déroulant Valeur puis Enregistrer.
Chaque poste ESCLAVE doit étre identifié par une valeur qui lui est unique.
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- BPEESEM

Points

B Configuration Opérateurs

Fenétres d'événements

@ Déclenchement de graphiques

Figure 13 : Lancer les ACM ESCLAVE, puis sélectionner les symboles CONFIGURATION puis SITES

Fig. 14 Definition des sites .

FARAMETRES DU SITE

Norm |IDIPOT

Numéro: |1 hﬂmwume Ne: |2 -I

[T Site esclave

¥ Site local —_— Yoie de com ou PartlP Iﬁ
Adresze I
M* Téléphane I Werzion I
Type d'installation ; I':TF“- ACCES LI kot de pazze I
b nemonique WEE : I

CONSIGNES CONCERMNANT LE SITE
0000 Paz de consignes LI

Mouvelle conzigne | Wair /b odifier |

[l - EITE

Cobtan 1 G Cubram Cubedm 2

Figure 14 : Placer son numéro de poste sur « Télécommandes sur le poste No », puis Valider.
Chaque poste ESCLAVE doit étre identifié par une valeur qui lui est unique
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E Configuration L
. Maintenance
m Historique Suivis

\ {.,.
/
7 Affichage
/w5 @\ f _

colmcr PORTE 5 Q /

IIHIBMS Q l ‘||

\ PII'IITE 5

Slelele o Bt

Figure 15 : Pour contrdler que la communication s’établie correctement entre les différents ACM, lancer
les ACM ESCLAVE, puis sélectionner les symboles AFFICHAGE puis FENETRE RESEAU

Fig. 16  \CMANAGER Version LITE 5.1702.10.1
I Module de reception de données Winsup

Controle du trafic de réception Status des postes I 1%

15tatus [ Buffier I

k| En dialogue

Figure 16 : 2 fenétres s’ouvrent, sur 'une des 2 on voit si on communique bien avec le serveur (sur
I'exemple donné, c’est le MASTER qui est vu)

131



Logiciel de supervision Chapitre 33

& W -

ACManager

5 Pages

Chapitre 30 — Les tables de mnémoniques

Un mnémonique est un ensemble de 15 caractéres maximum, chiffres ou lettres permettant de résumer la
fonction et situation géographique d'un point ou d’'un opérateur. Cette notion est trés importante dans ACM.

Les mnémoniques sont a définir lors de l'installation. La table de mnémoniques des points s’appelle
MnémoPoints.MNE et la table de mnémoniques des opérateurs s’appelle MnémoOper.MNE

Fig.1 Arbre mnémonigue "MnemoPoints"
L, BB cC D

WL - MoseEment de badge Lecisur
WP Vernou Pone
EP : Effraction Parie
BP : Bowton Poussalr
CP - Confact de parie
M - IrfioRon
RL: Relal

EE : X3t Enfrée

MA - Marche Annet

PS5 Pasensle

CM - Communication
— MNumséro de Dispostit

iy ]|

NfnrnpooDRSRERER

ERNRRRER

wE

m
CEEFPEFELEY:

bt

HIK : Enregistneur HIE

DAH - Enregistreur DAHLLA
EPC Cenfrale dalame 5PC
G - Cenfrale d'alamme SALAXY

Figure 1 : Arbre de mnémonique des points (MnemoPoints.MNE) tel que défini dans votre systeme ACM. Pour
retrouver facilement I’ensemble de mes informations je les code toutes suivant le masque défini.
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Fig.2

o\ & X

rbre mnémonique "MnemoOper"
B c D E F G

|—"Joir fenetre Niveau 3
O 0oul
N:NON

Voir fenetre Niveau 2
O oul
N:NON

—Voir fenetre Niveau 1
O -oul
N:NON

—Voir fenetre TOUT
O : ouUl
N : NON

— Teléecommande autorisee
T : Télécommandes autorisées
| - Télecommandes interdites

— Droit exclusion
M : Exclusion non autorisee
E : Droit a I'exclusion
— Droit inhibition
| - Droit & l'inhibition
N : Inhibition non autorisee

Figure 2 : Arbre de mnémonique des opérateurs (MnemoOper.MNE) tel que défini dans votre systéme ACM. Pour
retrouver facilement 'ensemble de mes informations je les code toutes suivant le masque défini.

&l 2l [el=Lnl%

Figure 3 : Sélectionner alors le symbole OUTILS afin d’accéder au paramétrage des mnémoniques.

Fig.3
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FARAMETRAGE SYNOPTIQUES

PABAMETBAGE MHNEMONIQUES
FARAMETRAGE DES UTILISATEURS ADIP

Fichier Edition Visualisation

K| alx|

Figure 5 : Pour ouvrir le fichier MNE cliquer sur le symbole d’ouverture de dossier.
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Fig.6

Feogarder dans : I . Mnemoniques j = I:_.:f; v

Nom ° Modifié le Type

|| MnemoCper.MMNE 14/06/2012 14:27 Fichier MIME
I | |MnemoPoints.MMNE | 19/11/2018 12:10 Fichier MIME

£

Mam du fichier - fi Ouvrir

>
Types de fichiers : IMnémute:d ;I Annuler |
A

Figure 6 : Sélectionner le fichier MNE a paramétrer, puis cliquer sur OUVRIR.

Fichier Edition Visualisation
alﬁll |:.|lb| x| B

t, Numeru:u u:Ie DISDDSItIf [2]
1B Tvpe (2]
t, Aszociation Lecteur [1]

Figure 7: Apparait alors I'arborescence de la table de mnémonique.

On trouve 4 critéres d’identification tels que définis dans I’arbre des mnémoniques de points (sortie usine).
Dispositif : sur quel équipement est situé le point

Numéro de Dispositif : Numéro de I'équipement tel que défini dans les paramétrages de communication du
matériel

Type : Type d’événement associé a ce point

Association Lecteur : Lecteur associé a ce point
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Fig.8

Fig.9

Fig.10

vair
l'arborescence
developpée

ajoute une
caractéristique

créeer un nouvel
arbre
mnemonigue

| salvegarde |

A

oLvrir une

_ modifier article supprimer l'article
Mnemaonique sélectionné sélectionné

ajoute un élément

Figure 8 : Les différents symboles et leurs fonctions.

g

Mnémonique "MnemoPoints” Ver 1.3

Fichier Edition "-.n‘isualisatiu:un

ol ziul slofalx/ o

- B Dizpositif (3]
g ~DIF D] |
i HIK)

. Enreglstreur DAHL [DéaH)

Wy Centrale d'alarme SPC [SPC)

- i Centrale d'alarme GALERY [GLK)
- t, Muméro de Oizpositif [2]

B Tvpe (21

-y Association Lecteur (1]

MHouvead niom de caracténstigue

a0P

Raccourci

b odifier Annuler

4 | H 2

Figure 9 : exemple de la sélection ADIP et du symbole de modification de I’article. Le nom et son raccourci

peuvent étres redéfinis. Attention une redéfinition de caractéristique peu impliquer une redéfinition

mnémonique des points déja programmés. La gestion de création de table mnémonique doit étre effectuée

avant la programmation des Points et des Opérateurs.

La table Mnémonique ainsi définie permettra d’effectuer des recherches historiques avec des critéres de tris
spécifiques, tels que par la famille de Dispositif, par le Numéro du dispositif, par le Type, par I’Association

lecteur.
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